1 



NR.1.1989 
PRIS KUN 

24.50 



AMIGA • COMMODORE 64 • PC • ATARI ST • j 



RAMBO Ml, 



■ A 




STORTEST 
& KOMPLET KORT 



4* 



/ 




VIND 

SPIL FOR 

3000, 




DUNGEONS 
&DRAGONS 

-G0R ROLLESPIL 
DIG SINDSSYG? 




Sir 




STOR KONKURRENCE 



TEGNEFILMS 



GRAFIK 

DRAGONS LAIR 





Forlaget Microtech 
Norreskov Bakke 14 
8600 Silkeborg 
Tlf: 06 80 08 77 
Fax: 06 80 07 55 
Ansv. chefredaktor: 
Peter Erfurt 
Redaktor: 
Soren Bang Hansen 
Redaktionelle medar- 
bejdere: 
Niels Lassen 
Free-lance medarbejdere: 
Kenneth Berntholm 
Otto Plantener Jensen 
Niels Lassen 
Peter Normann 
Jakob Sloth 
Christian Sparrevohn 
Steve Cooke (England) 
Peter Vestergard (England) 
Dan E. Andersen (USA) 
Layout & illustrationer: 
Astrid Glahn 
Malan Zachariassen 
Ingrid Hvidberg 

Henrik Friis 
Peter Hvidtfeldt 
Fotos: 
Seren Bang Hansen 

Sats: 
Forlaget Microtech 

Repro: 
Forlaget Microtech 
Stig N0rhede 
Tryk: 
Color Print North 
Distribution: 
DCA, AVISpost 
Annonce ekspedition: 
Brian Roy Markussen 
Tlf: 06-800877 



ABONNEMENT: 
Brug kuponen bag i 
bladet, eller ret hen- 
vendelse til forlaget. 
Games Preview er et 
uafhaengigt magasin, 
som udkommer 10 
gange £rligt 
.Intet materiale f ra dette 
blad md genanvendes 
uden vores skriftlig til- 
ladelse. Citater med ty- 
delig kilde angivelse 
accepteres. 




FEATURES 



22 TEGNEFILMS-GRAFIK 

Dragons Lair er kommet til 
Amigaen, og spillet saetter nye 
graenser for, hvor god comput- 
ergrafik kan blive. I denne 
eksklusive feature gar vi bag 
om programme!, og ser pa, 
om grafik alene er nok til at 
lave et superspil. 



helvede? Bliver du sindsyg af 
at spille dem? Og hvad skal 
du gore, for selv at komme 
igang.. 





RUBRIKKER 



1 2 LICENSERNES HERRE? 

Vi kigger indenfor hos det 
engelske softwarehus Do- 
mark, og stiller naergaende 
sporgsmal om firmaets spil- 
politik. Laes desuden nyt om 
Domarks kommende spil, og 
de seneste licenser. 




"Games Preview" laegger 
fremtiden i dine haender. 

1 0 FEEDBACK 

er navnet pa vores 1 00% 

ucensurerede laeserbrevkasse. 
Skriv ind med meninger, 
sporgsmal, kritik eller ros. Eller 
laen dig passivt tilbage, mens 
alie de andre ferer sig frem i 
de trie spalter i Danmarks 
eneste spilmagasin. Valget er 
dit - ordet er frit! 

54 SUPER MARKED 

Dette er vores faste postordre- 
sektion, hvor du kan k0be de 
seneste kvalitetsprodukter til 
dig og din computer. Alle kan 
vaere med, men abonnenterne 
far det hele til rene fantasi- 
priser! 



46 FRI FANTASI 

De fleste har sikkert hort om 
"Dungeons & Dragons" 
spillene. Men hvad er rollespil 
egentlig? Stammer de fra 



4 HOTLINE 

Vi serverer alle de hotteste 
nyheder fra computer 
underholdningens verden. Laes 
alt om de spil, der er pa vej til 
DIN computer - netop nu. 
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56 CONTACT! 

GP's privatannoncer er gratis. 
Vil du k0be, saelge eller 
bytte spil, eller tilbehor? Soger 
du, eller tilbyder du hjaelp i 
et bestemt spil, eller har du en 
vigtig besked til "Info" - laeser- 
nes egen opslagstavle? Sa er 
det Contact! 

57 7SYNTAX ERROR 

Folg med i den vanvittige 
historie om robotten TOP64. 
Vores faste crazy-spalte som 
nogle vil elske, og som andre 
utvivisomt vil (elske at) hade. 



GAMEPLAY 



1 6 TESTS 

Vort dygtige og erfarne test- 
hold har rigtig haft gang i 
joysticks'ene i den sidste tid. 
Spillene fosser ind over os i 
stride stromme! Her er din 
guide til det svimlende udbud 
af nye spil. 
I dette nummer: 

Afterburner 20 

Batman 28 

Double Dragon 19 

Grand Prix Circuit 40 

Microprose soccer..... 38 

Neuromancer 24 

Operation Wolf 25 

Pacmania 17 

Rambo III 41 

Return of the Jedi 26 

Roger Rabbit 30 

Roy of the Rovers 37 

Serve & Volley 36 

Speedball ....27 

Sword of Sodan .34 

Thunderblade 18 



losning til Pandora, samt en 
str0m af snydepokes. Her 
gaelder det ikke om at vaere 
med, men om at vinde! 

50 FANTASY 

Troldmanden Saradon viser 
vej gennem eventyr-spillenes 
mystiske univers. Vi blaender 
op for Danmarks eneste 
Fantasy-sektion, taet pakket 
med tests af de nyeste adven- 
tures og rollespil. Og sa er der 
selvfolgelig masser af traefsikre 
tips samt en eksklusiv Fantasy 
brevkasse. 
I dette nummer: 

Fish! 50 

Lancelot ....50 

Chrono Quest.. ....51 

Brevkassen 52 

Tips.. ...53 
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59 VIND SPIL FOR 3000,- 

Hvordan skulle dette blad se 
ud, hvis DU helt selv kunne 
bestemme? Rent faktisk sa 
KAN du bestemme - hvis du 
altsa udfylder og indsender 
svar-skemaet bag i bladet. 
Portoen er betalt. Og sa kan 
du filmed vinde spil til en 
samlet vaerdi af 3000 Kr, 
Utroligt, ja - Men sandt! 



DIT NYE SPIL-MAGASIN! 

Den dynge sammenhaeftet papir, som du i dette ojeblik holder 
i dine haender, er vort bud pk, hvordan man laver et godt, Dansk 
blad om computer-underholdning. Pa mange omrader har vi 
valgt at g& helt nye veje, og du vil sikkert hurtigt opdage, at 
"Games Preview" er meget forskelligt f ra de andre datablade og 
dataaviser herhjemme, 

Og det er ikke kun det farvestr&lende layout og den flotte pa- 
pirkvalitet, der skiller os ud fra konkurrenterne: Vi er nemlig ikke 
arrogante tekno-snobber. og vi taler heller ikke ned til vores 
laesere. Vi tager laeserne og det vi skriver om alvorligt, samtidig 
med at vi gor vores yderste for at praesentere stoffet pi en sjov 
og spaendende made. 

"Games Preview'" er desuden et uafhaengigt blad uden tilknytning 
til noget bestemt computermaerke eller firma. Vi er helt frit stiilet 
i alle sporgsmiL og vi skriver tingene som de er. Hvis et spil er 
elendigt, sk skriver vi det - uden at skele til, om spillet pk forhand 
er vildt opreklameret, sadan som det f.eks. er tilfaeldet med 
Afterburner i dette nummer. Trovaerdige spilanmeldelser har 
laenge vaereten mangelvarei Danmark, men det har vi nu r&det 
bod p&. 

I spilanmeldelserne bruger vi et test-system, hvor ALLE far fuld 
valuta for pengene - uanset hvilken computer de har. Laes mere 
herom pa s. 16. 

Hvert eneste nummer af "Games Preview" vil vaere taet pakket 
med feature-artikler om alt det spaendende. der sker indenfor 
moderne, elektronisk underholdning. Vi saetter fokus pk 
fremtiden, og vi forsoger at gore det pk en spaendende og 
informativ m&de. Der er kod pa GP's artikler, og vi tager fat om 
emner, som andre blade end ikke tor rore med en ildtang. 
For "Games Preview" vil ikke bare vaere som alle de andre. 
Rigtig god fornojelse, og tillykke med DIT nye spilmagasin! 



Soren Bang Hansen 

Redaktor _ 






42 tips 

Games Preview er forst med 
det komplette kort til Rambo 
III. Derudover er der masser af 
tips til f.eks. Starglider, Nebu- 
us mm., plus en komplet 



1 4 "SPITTING IMAGE" 

I anledning af at computer- 
udgaven af TV's dukke-serie 
nu er pa trapperne, afholder vi 
en stor (og ret utraditionel) 
konkurrence. Hvad praemierne 
er? Hvis vi fortalte dig det her, 
ville du alligevel ikke tro os, s& 
blad selv om og kig efterL 
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AMIGA - Weird dreams er et spil med hoj "saerhedsgrad". 



NYT FRA FUGLE-HUSET 



Telecomsoft (alias Rain bird, Fire- 
bird ogSilverbird) har heller aldrig 
ligget pa den lade side, hvad 
spil-software angar, og netop nu 
er der en sending virkelig lo- 
ve nde spil pa vej. 
Firebird er i fuld gang med Amiga- 
konverteringen af den gamle 8- 
bit shoot'em up klassiker 
"FLYING SHARK". Spilletbygger 
pa den populaere arcade- 
maskine fra Taito, og her er tale 
om et hurtigt, lodret scrollende 
shoot'em up. Som en ensom 
kamppilot under 2. verdenskrig 
skal du kaempe dit livs hardeste 
kampe imod horder af fjendtlige 
styrker. Til formalet er du udsty- 
ret med uendelig ammunition, 
men det erfjenden ogsa.. Amiga- 
versionen tegner saerdeles lov- 
ende, og vi har mere nyt allerede 



i naeste nummer. 
Weird Dreams skulle efter si- 
gende skille sig afgorende ud 
fra alt, hvad verden hidtil har set! 
Spillet foregar et sted i de dybere 
bevidsthedslagogerdybtsurre- 
alistisk. Forelobig er der kun 
planer om 1 6-bit versioner. 
Watch this space! 
Carrier Command blev af flere 
blade udrabt som arets Amigas- 
pil tibage i 1 988, og nu er64-ver- 
sionen patrapperne. Der er tale 
om en saerdeles vellykket 
blanding af action og strategi, 
nar man styrer det avancerede 
hangarskib Epsilon rundt i et 
stort 0-hav. 

Det gaelder om at indtage alle 
0erne og besejre et andet han- 
garskib. Lad os habe game- 
playet i 64-versionen bliver lige 
sa godt som i Amiga-udgaven. 



DET NOGEN ROLLE? 



Supersoft, den velkendte im- 
porter og distributer af spil- pro- 
grammer, har pa det seneste 
udvidet sine aktiviteter til ogsa 
at omfatte braetspil, krigsspil og 
ikke mindst ROLLESPIL Som 
det er tilfaeldet med de fleste af 



Supersofts produkter, vil 
spillene blive forsynet med dan- 
ske instruktioner, selvom de 
iovrigt foregar pa engelsk. 
Supersofts beslutning ertypisk 
for underholdningsindustrien i 
dag, hvor graenserne mellem 



de forskellige kategorier (film, 
computerspil, musik, braetspil 
osv) bliver stadig mere 
udflydende. 

Det er iovrigt et karakteristisk 
traek ved rollespillene (maske 
bedre kendt som "Dungeons & 
Dragons"), at det i h0j grad net- 
op er computer-freaks, der spiller 
dem. Som formanden for en 
kendt arhusiansk D&D forening 
fornyligt udtalte til "Games Pre- 



view": "Vore medlemmer kan 
opdeles i tre grupper: dem som 
har en computer, dem som har 
HAFT en, og dem som taenker 
pa at anskaffe sig en!" 
I dette nummer tager vi emnet 
"rollespil" op i en stor og 
spaendendefeature-artikel, hvor 
du kan laese mere om denne 
spaendende form for under- 
holdning. 



GRAFIK-GUF! 



Image Works er en relativt ny 
software-label, som pa rekordtid 
har formaet at skabe stor re- 
spekt om sig selv med titler som 
Bombuzal og Speedball. Der er 
derfor god grund til at glaede sig 
over, at Image Works har en 
lang raekke spil pa vej. 
Blasteroids er, som navnet anty- 
der, et brag af et shoot'em up. 
Spillet er konverteret fra Ataris 
arcade-maskine af samme navn, 
og grafikken i Atari ST-versionen 
skulle vaere fuldstaendig identisk 
med spillemaskinens. Amigav- 
ersionen, derimod, har rent 
faktisk bedre grafik end spille- 




AMIGA - Palladia: Dyster d0de- 
dans i fuldmanens skaer. 

skiftende synsvinkler og and re 
film-lignende kneb. Terrarium er 
et andet grafisk arcade adven- 
ture, hvor det gaelder om at 
undslippe fra et terrarium (en 
slags akvariumudenvand. Red.) 




AMIGA - Terrarium. 

maskinen - hvis man altsa skal 
saette sin lid til Imageworks 
pressemeddelelser.. 
Palladin er et grafisk adventure, 
hvor det for spilleren gaelder om 
at odelaegge Murk - den 
dansende skelet-fyrste. Pro- 
grammet er fyldt med visuelle 
effekter, og grafikken byder pa 



Til sidst skal naevnes Crimetown 
Depths - et atmosfaerisk 
shoot'em up med flotte anima- 
tioner og utrolig detaljeret bag- 
grundsgrafik. 

Faelles for alle disse titler er, at 
de i forste omgang kun udgives 
til Amiga og Atari ST. 
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DR/EBER-FALKEN.. 



Det velrenomrnerede amerikan- 
skesoftwarehus Spectrum Holo- 
byte har annonceret udgivelsen 
af "Falcon" til Amigaen. Falcon 
er en ultra-hyper-mega (laes: 
meget) avanceret flysimulator, 
som har haft enorm succes pa 
PC'eren, hvor spillet har vaeret i 
handelen etgodtstykketid. Fal- 



con simulerer en F-1 6 jager, og 
spillet er sa realistisk, at det 
amerikanske forsvar bruger det i 
trseningen f nye kamppiloter. Sa 
hvis du selv har ambitioner i den 
retning, var det maske vaerd at fa 
fingre i en kopi af Falcon. Laes 
anmeldelsen i GP 2. 




AMIGA - Falcon er den mest avancerede fly-simulator nogensinde! 



GREMLIN GAR I KRIG 




UJP 



HITS m 
NUCLEAR FREE ZONE 



TOP 
33720 



064 - The muncher: Ikke sa saert at den dinosaur ser utilfreds ud. 



Bade spillefilm og computerspil 
har i den sidste tid gennemlevet 
et "Vietnam boom", hvor alt bare 
skulle handle om Vietnam- 
krigen. Platoon, og Nineteen er 
blot to eksempler, men nu vil 



Gremlin ogsavaere med! Butcher 
hill er et krigs-shoot'em up, hvor 
man skal styre sin soldat sikkert 
gennem tre udfordringer: en 
gummibads-sejlads nedad en 
brusende flod, en spadseretur 



gennem en uvejsom jungle og 
en landsby. Herefterkommersa 
den endelige udfordring: angre- 
bet pa "Butcher Hill". 
Technocop foregar i en fremtid, 
hvor (citat:) "teknologien har 
overtaget hele samfundet, de 
rige er blevet rigere og de fattige 
er blevet endnu fattigere. Kaos, 
uro og terror praeger gadebille- 
det." 

Sadan forestiller Gremlin sig 
altsa fremtiden i Thatcher's 
England, hvilket nok burde give 
stof til eftertanke.. Gremlins bud 
pa, hvordan disse problemer 
loses, er til gengaeld sa fladpan- 



det, at man spekulerer pa, om 
"jern-lady'en" ogsa har haft en 
finger med i games-designet: 
Udstyrpolitiet med hurtigere biler 
og heftigere skydevaben - sa 
gar det nok altsammen. I spillet 
far du sa den tvivlsomme aere at 
vasre hojteknologisk betjent pa 
odelaeggelses-patrulje i den bri- 
tiske underverden. 
Muncher er ikke mindre 
destruktivt. Her styrer du et gi- 
gantisk fortidsuhyre rundt i civili- 
sationen, og game-playet gar 
ganske enkelt ud pa at smadre, 
smadre og smadre.. 



MUSICAL PA DIN COMPUTER 



Man behover ikke at granske 
spil-markedet saerlig laenge for 
at opdage, at billedet i ojeblikket 
domineres af licenser og kon- 
verteringer. Nu har Prism Lei- 
sure Corporation sagar faet den 
fikse ide at lave et spil baseret 
pa en engelsk musical fra 
70'erne. "The Kristal" (musi- 
calen) blev af forskellige arsager 
aldrig opfort, men det bliver der 
nu radet elektronisk bod pa. I 
Spillet rejser du rundt i et 
fremmed solsystem, pajagtefter 
et magtsk krystal, som ifolge 



gamle sagn og legender er det 
eneste,der kan redde universet 
fra kaos. 

Programmet er helt igennem 
opbygget som en musical - 
komplet med sceneskift osv. Der 
er 60 baggrunds-skaerme af 
saerdeles hoj kvalitet, og anima- 
tionerne skulle ogsa vaere en hel 
del ud over det saedvanlige. 
Prism gar sa langt som til at 
betegne programmet som "det 
storste spil nogensinde", hvilket 
ogsa forklarer hvorfor spillet kun 
kommer til Amiga og Atari ST. 



ELECTRONIC ARTS 




C64 - Avanceret billard spil fra 
Electronic Arts. 

Dette firma horer til de mest pro- 
duktive indenfor branchen, og 
i naeste nummer tester vi bl.a. 
Powerplay Hockey. Spillet er en 
ishockey simulation, der er 
bygget op over een kaempe- 
konfrontation: USA mod 
Sovjetunionen ! Der er altsa ikke 
megen glasnost-stemning at 



finde i spillet, men det er da altid 
en trost, at "krigen" kun foregar 
pa ishockey-banen. 
Project Firestart er titlen pa et 
andet af firmaets kommende 
spil, der efter foromtalen at 
domme, minder en delomCine- 
maware's programmer. Elec- 
tronic Arts lovermasseraf filmis- 




AMIGA - Populous. 
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ke effekter i denne science fic- 
tion gyser, der efter sigende 
skulle ose af uhygge! 
Populous er titlen pa et spil, der 
er pa vej til Amiga og Atari ST. 
Handlingen udspiller sig omkring 
to nationer, en god og en ond, 
som hver isaer skal forsege at 
befolke deres land, udvikle nye 
teknologier, og sidst men ikke 
mindst: udradere hinanden! 
Populous har digitaliserede 
lydeffekter af jordskaalv, 
oversvommelser og andre 
hyggelige sager, og gameplayet 



skulle vaere ret originalt. 
Originalitet er til gengaeld ikke 
det der kendetegner Rack'em - 
en billard-simulation til PC'eren. 
Accolade, der jo distribueres af 
Electronic Arts, har program- 
meret spillet, der har 3D ani- 
meret grafik. Spillet er nok det 
mest avancerede billard-spil til 
dato. 

Man kan udforme sine egne 
regler, designe specielle stod, 
som man sa kan gemme i 
hukommelsen til senere brug. 



SURT SHOW! 



Det "12. officielle Commodore- 
show" blev for noget tid siden 
afviklet i London, men GP's 
udsendte medarbejder kan i- 
midlertid meddele, at showet var 
en stor skuffelse. I modsaetning 
til det arlige PC(W)-show, sa var 
der nemlig naesten ingen soft- 
warehuse tilstede pa udstillin- 
gen. Standene bestod hoved- 
sageligt af forhandlere, og begi- 
venheden var mere et marked 
end en egentlig udstilling. Nyhe- 
derne var det ogsa smat med, og 
det eneste positive ved hele 
affaeren var nogle foredrag, ar- 
rangeret af den store, Interna- 
tionale brugergruppe "ICPUC". 



Der var gratis adgang til disse 
foredrag, som primaert drejede 
sig om Amigaen. Desuden var 
der mulighed for at stille 
sp0rgsmal til et "ekspert-panel" 
bestaende af fremtraedende 
ICPUC-medlemmer. Hvis du vil 
vide mere om ICPUC's aktiv- 
iteter kan du kontakte den 
engelske medlems-sekretaer pa 
adressen: 
Jack C. Cohen 
30 Brancaster Road, 
Newbury Park, llford 
Essex 1627EP 
England. 

(00944-134 60050) 




Indeklemt tuft, omme fodder og ingen nyheder. Sadan var Commodore- 
showet! 

SA ER DER TEGNEFILM! 



Det tyske spilfirma Magic Bytes 
er sa smat ved at vaere klar med 
cbmputer-udgaven af tegnefil- 
men Tom & Jerry. Tyskerne 
udtaler til "Games Preview", at 
programmet bliver et hurtigt ac- 



tionspil med mulighed for to 
spillere (katten efter musen). Det 
hele foregar i et stort gammelt 
hus - fyldt med laekkerbidskener, 
som lige er sagen for en mus 
som Jerry. Tom har en lidt anden 




AMIGA - Tom er pi jagt efter fyldet til sin sandwich. 



opfattelse. Han ser allerhelst 
Jerry som hovedingrediensi den 
sandwich, han netop er ved at 
forberede. Men vor lille mus er 
ikke helt forsvarsl0s. Ved at 
skubbe ting og sager ned fra 
hylderne, kan Jerry saette Tom 
midlertidigt ud af spillet. Men 
som enhver ved, sa har Tom en 
utrolig evne til at overleve selv 
de mest voldelige overgreb., 
Spillet kommer midt i marts til 
C64, Amiga, ST og Amstrad. 
Minigolf skulle til gengaeld vaere 
ude hos forhandlerne, mens du 
laeser dette. Spillet er en hyper- 
hektiskminigolf-simulation med 
utallige originale forhindringer. 
Fas til Amiga, C64 og ST. Para- 
noia Complex foregar i en mys- 
tisk fremtids-by, som er totalt 
computerstyret. Du er ansat i 



maskinernes tjeneste til at ud- 
slette de borgere, der udgor en 
trussel mod computer-vaeldet. 
Hvis du gor dit arbejde godt, vil 
du efter- handen stige i grad- 
erne, men pas pa at du ikke gar 
hen og bliver sa indflydelsesrig, 
at computerne foler deres posi- 
tion truet, for sa vil maskinerne 
eliminere dig. Det lyder jo ikke 
sa rart, og det virkelige mal i 
spillet er da ogsa at flygte fra den 
uhyggelige by. Carsten Hollose 
fra Worldwide lover, at spillet vil 
vaere ude til C64 og Amstrad 
midt i februar, mens 16-bit ver- 
sionerne nok fo rst er faerdige til 
marts. 



ET /EBLE OM DAGEN... 



Big Apple er navnet pa et relativt 
nyt softwarehus, der pa trods af 
sit engelske hovedkvarter forer 
sig frem med en meget ameri- 
kansk stil. Firmaets liste over 
planlagte udgivelser er meter- 
lang, men lad os kaste et hurtigt 
blik pa sagerne. Oops! er et 
strategisk betonet actionspil, 
som skulle vaere ude i forretnin- 
gerne, nar du laeser dette. 
Det samme gaelder Lasertrain: 
et hurtigt actionspil med masser 
af 3D action. I spillet er du 
lokomotivforer pa et futuristisk 
lyntog, der droner igennem tun- 
nel-komplekser pa rejse mellem 
8 rumstationer. Senere folger et 
bilspil ved navn Greased Lightin', 
hvor man fraeser rundt i gamle 
60'er biler, og en kampfly-simu- 



lation ved navn Thudridge, hvor 
du fra dit F-1 05 fly skal spraenge 
en vietnamesisk daemning i 
stumper og stykker. 



HlfiffSil«i}-Sj 



C64 - Oops! 

Det forste udspil fra det nye 
softwarehus "Big Apple" er et 
strategisk action spil. Her har 
spilleren netop begaet en fejltag- 
else pa anden level. 
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VIVE LA FRANCE! 



NU SORTNER DET. 



Franske softwarehuse er for al- 
vor begyndt at markere sig pa 
den internationale software- 
scene, og netop nu harde en del 
spaendende spil pa trapperne: 
I ron Lord f ra U Blsoft er et strate- 
gisk action/adventure i stil med 
Defender of the Crown. Dueren 
tapper korsfarer, der efter 5 ars 
bitre kampe vender tilbage til 
det hellige land. Ved din 




hjemkomst fardu imidlertid nys 
om at din far, kongen, er blevet 
styrtet af din skruppellose on- 
kel, som nu styrer det far sa 
lykkelige kongerige med en 
diktators jern-hand. Som pligt 
opfyldende ridder i retfaerdighe- 
dens tjeneste ma du genvinde 
tronen, men for at bevise, at du 
virkelig er kongens S0n, ma du 
forst gennemf0re prover i bi.a. 
bueskydning, armbrydning og 
svaerdkamp. 

Puffy's Saga kommer ogs& fra 
UBIsoft, men ellerstilhorer spillet 
en helt anden genre end Iron- 
lord. Du er "Puffy"; en lille og 
nuttet fantasifigur, der sammen 
medsinkaereste "Puffyn"erfaret 
vild i en labyrintfyldt medfjender. 
For at slippe helskindet ud ma 
du gore brug af skjulte vaben, 




samtidig med at du undgar de 
lumske dodsfaelder. Som du nok 
kan hore er dette et action-spil 
med strategiske undertoner og, 
heevder U Blsoft, to "uimod- 
staeligt nuttede" figurer. 
UBIsoft er ogsa snart klar med 
et hyper- voldeligt sports-spil ved 
navn Skatebafl. Spillet simul- 
erer en slags fremtids-sport, der 
mest minder om en mellemting 
mellem fodbold og ishockey. 
Kun de modigste overlever! 
Men ogsa et andet fransk soft- 
warehus, Infogrames, haretpar 
interessante kort i bagh&nden. 
Hvis du altid har dromt om at ga 
James Bond og Indiana Jones i 
bedende, sa er Stuntman nok 
noget for dig. Spillet er en han- 
dlingsmaettet simulation, hvor 
du kan udfore alskens farlige 
stunts uden fare for bla maerker 
og braekkede lemmer. 
Hvis du er fan af Herge's legen- 
dariske tegneserie-figur Tintin, 
sa vil det sikkert glaede dig at 
hore, at Infogrames har et off i- 
cielt Tintin-spil pa trapperne. 
Splitte mine bramsejll. hvad 
bliver mon det naeste? 



G0R-DET-SELV 



Et af historiens mest roste og 
prisbelonnede spil- konstruk- 
tions programmer kommer nu 
til Amigaen. 

Med "Shoot'em up Construc- 
tion Kit" kan du let og smertefrit 
lave dine egne actionspil. 



Sprite-redigering, animeringer, 
lydeffekter altsammen foregar 
det via en raekke let tilgaenge- 
lige menu-systemer. 
Absolut vaerd at holde udkig 
efter! 



Endnu et spil er pa vej i Incen- 
tives "freescape" serie. 
Freescape er den betegnelse 
Incentive bruger for en speciel 
grafik-type, hvor alle objekter er 
udfyldte og ses i et realistisk 
f0rste-persons perspektiv. Det 
nye spil hedder Total Eclipse 
(pa dansk: "total formorkelse"!), 
og handlingen er helt anderle- 
des end i de ovrige Incentive- 
spil. Tiden er 1930 - stedet er 
Egypten, hvor du i bedste Indi- 



ana Jones stil skal udforske en 
mystisk pyramide. Alt imens du 
gor dit yderste for at undga 
giftpile, faldgruber, flyvende 
svaerd og levende mumier, skal 
du arbejde henimod et ultimativt 
mal: Du skal saette en stopper 
for Solgudens haevn, som truer 
med at isegge hele verden ode. 
Glaed dig til en grundig test i 
naeste nummer. 




AMIGA - 1 object editoren kan du designe dit eget rumskib. 

CINEMAWARE 



Det ser nu endelig ud til, at Cine- 
mawares orientalske "Amiga- 
film", Lords of the Rising Sun, sa 
smat er ved at vaere faerdig. 
Spillet foregar i det gamle Ja- 
pan, og spillerens ultimative mal 
er at blive "Shogun". Selve spil- 
opbygningen minder sikkert en 



Liu Br 
THE 



AMIGA - Hot grafik, men hvordan 
bliver mon spillet? 

del om Defender of the Crown. 
TV Sports Football ertil gengaeld 
ret forskellig fra Cinemawares 
aeldre udgivelser. Her er der 
nemlig tale om et sportsspil 
(amerikanskfodbold,foratvasre 



mere praecis), og grafikken 
sku lie vaere "creme de la creme", 
som de siger pi Sjaelland. Faktisk 
har Cinemaware en lang raekke 
sports-spil under udvikling, og et 
kvalificeret gaet fra GP-re- 
daktionen gar pa, at vi snart far 
et baseball spil at se fra det 
amerikanske softwarehus. 
I raekke n af Cinemawares 64- 
konverteringer, er turen nu 
kommettil Rocket Ranger. Hand- 
lingen er, som mange Amiga- 
ejere sikkert ved, en parodi pa 
gamle, amerikanske science-fic- 
tion film, og man skal da ogs£ 
vaere usaedvanlig naiv for at 
kunne tage den alvorligt. Spillet 
tagersin begyndelse i 1 940, hvor 
der ankommer en meddelelse 
frafremtiden. Den siger, at Hitler 
vandt 2. verdenskrig pga. mane- 
mineralet "lunarium". 
Meldingen er sendt af en gruppe 
undertrykte videnskabsmsend, 
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og den opsnappes af helten Tom 
Cody, som nu skal forhindre, at 
nazisterne far fingre i det kost- 
bare mineral. Til formalet udsty- 
res han med en raketdragt og en 
stralepistol... Og saskal han for- 
resten ogsa lige befri sin gamle 
barndomskaereste Jane, som 



SS-folkene holder fanget. Hvis 
vi kender Cinemaware ret, bliver 
grafikken super-god, men vent 
hellere med at tomme 
sparegrisen, indtil "Games Pre- 
view" har lavet en grundig C64- 
UPDATE af spillet. 




AMIGA - TV sports football er en utrolig realistisk simulation af Ameri- 
kansk fodbold. 



DE KIXXEDE IKKE 



Da et nyt, ukendt softwarehus 
for et par maneder siden pludse- 
lig dukkede op pa det brogede 
billigspils-marked, var der 
mange, der spaede firmaet en 
kort levetid. Budget-markedet 
domineres nemlig af ganske fa 
firmaer, der til gengaeld tjener 
enorme summer pa salg af 
lavpris-spil. Vardervirkeligplads 
til endnu et lavpris-f irma? Tilsyne- 
ladende ja, for "KIXX" (som det 
nye firma har valgt at kalde sig) 
har virkelig haft succes med 
deres ny-udgivelser af aeldre spil- 



succeser, og efter at have eksi- 
steret i blot 10 uger, har de 
allerede opnaet en markedsan- 
del pa 5,1% (til sammenligning 
har giganten US Gold en andel 
pa blot 4,6%). "Gauntlet", "Lead- 
erboard" og ikke mindst "Krakout" 
er tre eksempler pa "gamle" 
fuldpris-titler, som takket vaere 
KIXX nu kan fas til 64'eren for en 
slik. I l0bet af 1989 kan vi 
desuden se frem til Supercycle, 
World Games, Hardball, Levia- 
than og mange andre velkendte 
og velrenommerede spil. 




INFOCOM OVERRASKER IGEN! 



tisk kortlaegning og indbyggede 
tips. "Journey" er et avanceret 
roleplaying game, der ogsa har 
masser af grafik, musik osv. 
"Shogun"erettraditioneltgrafik- 
adventure baseret pa James 
Clavells kendte roman (og TV- 
serie), mens "Battletech" er et 
action-praeget arcade-eventyr. 
Af alle disse nye spil er Bat- 
tletech det eneste, der fas til 
C64. 

Resten udkommer kun til de 
"store" computer, hvilket i dette 
tilfaelde ogsa indbefatter Com- 
modore 1 28. Et andet af de nye 
Infocomspil, "Quarterstaff", er 
faktisk sa stort, at det ude- 
lukkende fas til Macintoch! Men 
som en lille trost til mindre 
velbemidlede eventyrere, kan 
GPnu afslore, at det beromte 
"Zork" eventyr som startede det 
hele, snart kan fas pa band (!) til 
64'eren. 




PC - Sadan ser Infocoms grafik ud 
(Shogun) 

Hvis du har fulgt med i den 
seneste udvikling pa adventure- 
fronten, sa ved du sikkert, at In- 
focom nu vil til at inkludere grafik 
i deres spil. Men lad os kort re- 
summere, hvad der helt konkret 
er pa vej: 

"Zork Zero" er et musestyret 
grafik-adventure med automa- 



Move 

Clear Moves 
Use Weapon 
CoMPuter 
Next Unit 



pos 




PC - Det er ikke til at se det hvis man ikke lige ved det, men BAT- 
TLETECH er faktisk et Infocom-spil! 

FILM- 



Det er tilsyneladende naermest 
en naturlov, at alt hvad der 
kommer pa det store laerred, 
ogsaforellersidendukkeroppa 
den lille skaerm. 
Den klassiske science fiction film 
"Star Trek" er ingen undtagelse. 
Spillet kommer til C64 forst i 
februar, og umiddelbartderefter 
folger versioner til bl.a. PC, 
Amiga og ST. 1 6-bit versionerne 
har digitaliseret lyd og grafik fra 
filmen, og det er Firebird, der 
star bag. 




PC - Star Trek giver dig klassisk 
science fiction action pa din 
computer-monitor. 



8 GAMES PREVIEW 




En anden, knap sa klassisk, 
science fiction film, der nu bliver 
overfort tii din monitor er 
"Robocop". Og ikke overras- 
kende er det licens-gutterne fra 
Ocean der star bag. Spillet er 



faktisk en konvertering i mere 
end een forstand, idet der ogsa 
er lavet en spillemaskine omkring 
den mekaniske fremtids-strisser. 
Laes anmeldelsen i naeste num- 
mer af DIT spilmagasin! 




ROBOCOP i aktion. Laes spil-anmeldelsen i naeste nummer! 



SK0R BILJAGT ! 



Det engelske softwarehus TI- 
TUS er snart klar med en 
fortsaettelse til deres gamle 
racer-spil"Crazy Cars". 1'eren 
blev aldrig noget hit, men hvis 



man skal d0imme efter neden- 
staende skaerm- billede, bliver 
"Crazy Cars 2" nokvaerd at vente 
pa... 



HIT-LISTEN 



COMMODORE 64 



1. Hawkeye (Thalamus) 

2. Last Ninja II (System 3) 

3. Armalyte (Thalamus) 

4. Barbarian II (Palace) 

5. Bubble bobble (Firebird) 

6. Great Giana Sisters (Rainbow 
Arts) 

7. Salamander (Imagine) 

8. Operation Wolf (Ocean) 

9. Impossible Mission II (Epyx) 

10. Buggy Boy (Elite) 



AMIGA 



1. Starglider II (Rainbird) 

2. ELITE (Rainbird) 

3. Pacmania (Grandslam) 

4. Rocket Ranger (Cinemaware) 

5. Buggy boy (ELITE) 



ARCADE-HITS 



1. Double Dragon (Taito) 

2. WEC Le Mans (Konami 

3. Galaxy Force (Sega) 

4. Vulcan Venture (Konami) 

5. Toobin' (Tengen) 

Hitlisterne er de mest palidelige i bran- 
ches fordi de bygger pd popularitet, og 
ikke pd salg. Listerne er udfort i samar- 
bejde m. det engelske blad Zzap! 
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Velkommen til Danmarks bedste laeser- 
brevkasse. Har du kritik eller ros, sporgsmdl 
eller meninger, sa skri v til os NU. Hvor kan du 
ellers lufte dine personlfge synspunkter for 
ojnene af flere tusinde computer-fans, og 
blive verdensberomt i hele Danmark.. 



COMMODORE 64 
L/ENGE LEVE! 

Til redaktoren af det nye spil- 
magasin. 

Jeg blev glaedeligt overrasket, 
da jeg fornylig horte om jeres 
nye blad. Jeg har tidligere laest 
jeres ellers udmaerkede 64-blad 
"C64/128 Club", men jeg synes 
ikke, at det er muligt for et B5- 
magasin at konkurrere med de 
andre A4-blade pa lige betin- 
gelser. NetopderforerGPyderst 
velkommen. 

Her har I min personlige elske/ 
hade-liste mht. eomputerblade: 

A) Svigt for Guds skyld (og min) 
ikke 64'eren! Vi C64-ejere er 
stadig mange flere end Ami- 
gabrugerne, s6 lad vaere med at 
dedikere halvdelen af bladet til 
Amiga'en - det ville odelaegge 
det hele. 

B) Spilanmeldelserne i "C64/1 28 
Club" var udmaerkede, men de 
m& godt vaere lidt laengere i al 
almindelighed. Der burde vaere 
plads til det nu. 

C) Hvad med en regulaersektion 
for tips, cheats, hints og maps 
til actionspil? 

Pa forhand tak! 

Erik Poulsen, Roskilde 

Du behBver Ikke vaere bange 
for, at viglemmer 64'eren. Den 
gode gamte "br0dkasse" er, 
trods sin hoje aider, en 
glimrende spille-computer, og 
der er ingen tvivl om, at den 
stadig har mange ir foran sig. 
Ellers vil jeg bare 0nske dig 
tillykke med dit nye blad, for 
som du ser, si har vi faktisk 
ailerede indfort alle de ting du 
forester. Tilfreds?.. 
SH. 



KEDELIGE EVENTYR- 
SIDER? 

Jeg synes, at det er en su- 
perlaekker ide at rykke op i A4- 
format, men det vil stille nogle 
storre kravtiljer. F.eks.bor jeres 
adventuresektion shines lidt op. 
Standarden i Danmark ligger pa 
et MEGET lavt niveau. Selvom 
jeg ikke er meget for losninger, 
synes jeg godt, at I kan bringe en 
i ny og nae - men ikke noget med 
foljetoner. Opret istedet et re- 
gulaert hjaelpehjorne og en 
brevkasse, sa folk kan fa svar pa 
deres sp0rgsmal - gerne sa 
hurtigt som muligt. Det ville ogsa 
vaere en god ide at samle bade 
anmeldelserne og resten af 
eventyrstoffet pa eet sted, men 
husk: ikke kun 2 sider! Det ma da 
vaere muligt med mindst 4! 
Et anderledes og farvestralende 
layout er heller ikke at foragte, 
sa prov at skaff e nog le flere fotos 
og screen-shots. De fleste dan- 
ske eventyrsektioner har et D0D- 
kedeligt udseende. 
Ellers held og iykke med jeres 
spilblad! 

Kurt Serensen, Giostrup 

Pr0v engang at blad om pi 
vores Fantasy-sektion. Hardu 
nogenslnde set noget si flot? 
Ja jeg sperger bare! Jeg skulle 
i0vrlgt hilse fra Saradon (ham 
vores troldmand, du ve') og 
sige, at h vis du er utilfreds, si 
kan du jo skrive til hans hett 
egen "Fantasy" brevkasse. Og 
lige een ting tit: Hvls jeg var 
dig, ville jeg nok vaere lidt 
forslgtig... den sidste der kri- 
tiserede Saradon blev 
omgiende forvandlet til en 



ZX81.. Kan man taenke sig en 
mere grusom skaebne? 
SH. 



PREDATOR- 
PROBLEMER 

Tak for et pragtfuldt blad med 
kun interessant laesestof. Hvad 
med at anmelde Predator. Jeg 
er naesten kommet igennem. 
Dog ved jeg ikke hvad jeg skal 
gore i sidste level med traestam- 
men, hvor man skal fa den til at 
falde ned og knuse "Predator". 
Haber nogen kan hjaelpe mig. 
Husk nu at anmelde Robocop. 

Anders W Shultz, Braedstrup 

Predator er for gammelt til at 
vi vil lave en anmeidelse, men 
hvis nogle blandt laeserne har 
l0st spillet, si skriv til os. Si 
snart viharl0sningen, bringer 
vi den I vores TIPS-sektion, og 
indsenderen vil blive 
rundhindet belonnet. Et stk. 
Robocop-anmeldelse coming 
up - f0r du anerl 
SH. 



1984? 

Jeg vil starte med at sige/skrive, 
at det er rart at hore, at I vil lave 
et blad med suveraene spil- 
anmeldelser. IC RUN var 
ehmm... well, IC RUN (i ordets 
vaerste betydning), og I vil ikke 
ende som dem, vel? Gor mere 
ud af jer selv, specielt ved lay- 
outet,oglavflere sider. Remem- 
ber: BIG BROTHER IS WATCH- 
ING YOU!!! 

Hilsen Big Brother. 



Dit brev er (som alle de andre 
breve pi denne side) skrevet 
med udgangspunkt i vores 
gamle 64-blad "064/128 Otub ", 
si din kritik er formodentlig 
ailerede imodekommet. Men 
Keep watching! 
SH 



HIT EFTER HIT.. 

Min Top-5 ser sadan ud: 

1 . Revs 

2. Thrust 

3. Test Drive 

4. Delta 

5. Arkanoid 

Her er sa min fars liste: 

1. Colossus Chess 

2. Battle for Normandy 

3. The Hobbit 

4. Valkyrie 17 

5. Deadline 

Min lilles0sters ser saledes ud: 

1. Summer Games II 

2. Summer Games 

3. Arkanoid 

4. Frenzy 

5. Winter Games 

Kattene holder konsekvent mest 
af at vade rundt pa tastaturet, 
nar man har tekstbehandlingen 
i maskinen, om nodvendigt kan 
Basic dog ogsa bruges. 

Gregers Hedegaard 

Dit brev er et godt eksempel 
pi, at udvalget af spil til Com- 
modore 64 (jeg kan se af tit- 
lerne, at du har en 64' er) er si 
stort, at der er noget for enhver 
smag - 1 dit tilfaelde hele f ami li- 
en! Hils din eventyrlige far og 
din sports-glade S0Ster fra 
undertegnede. Og f0r jeg 
glemmer det: hvis nogle af 
laeserne har andre bud pi "al- 
ternative" hittlster, si send 
dem til FeedBack. 
SH. 



"FeedBack" er CP's 
100% ucensurerede 
revkasse, hvor alle 
an komme til orde. 
Send dit indlaeg til: 
Games PREVIEW, 
"FeedBack", Norre- 
skov Bakke 1 4, 8600 
Silkeborg. 
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OG BLIV HELT 
VILD I KULDEN 
DET ER UTROLIGT 
HVAD ET RIGTIGT 
COMPUTERSPIL 
KAN GORE 




Spectrum cassette £8.99 
Commodore 64 cassette £9.99, disc £12.99 
Amstrad cassette £8,99, disc £14.99 



IMPORT OG DISTRIBUTION 





TLF. 06 19 32 44 ANVISER N/ERMESTE FORHANDLER 



A LEGEND IN GAMES SOFTWARE 



"LICENSERNES HERRER"? 



VI BES0GER DOMARK.. 

Det var en gr& og vdd dag. Luften var tyk af 
smog, og regnen silede ned pa Londons 
gader, da jeg modvilligt kravlede ud af den 
sorte taxa, og ud i regnen. "Putney" - et stille 
kvarter i det sydvestlige London, beliggende 
taet ved f loden Thames, som tilf aeldig vis ogs& 
er det sted, Domark - et af tidens toneangi- 
vende softwarehuse - har valgt at sla sig ned. 




Domarks stand ved PC - showet. 



ANKOMST 

Efter et par minutters hektisk 
S0gen (hvor jeg naede at blive 
totalt gennembl0dt) fandt jeg 
frem til "Lacey Road 51"; en 
moderne kontorbygning, der 
fungerer som Domarks 
hovedkvarter. 

Op af trappen, og ind af d0ren 
med "Domark"-skiltet pa. 
Her bliver jeg modtaget af en 
meget venlig dame, der 
undskyldende forklarede, at 
Tony Jacques, som jeg havde 
aftalt at modes med, desvaerre 
er blevet forsinket pga. en 
trafikprop i det indre London. 
Jeg benyttede lejligheden til at 
laegge den vade frakke, og slog 
mig ned i en laenestol, dertilsyne- 
ladende stod der for det samme. 
Damen fra for, Lizzie Wright, 
bragte mig en kop skolhed kaffe 
(aahhh!) og en pressefolder om 
DOMARK (aargh!), som jeg 



modvilligt abnede (jeg har altid 
naeret en dyb mistro til prae- 
fabrikerede, kliche-fyldte presse- 
foldere). 

LIDT HISTORIE 

Jeg kunne her laese mig til, at 
Domark blev grundlagt under 
det store "computer-boom" af 
Dominic Wheatley og Mark Stra- 
chan. 

Firmanavnet er faktisk en sam- 
mentraekning af disse to herrers 
fornavne,- ret abenlyst! 
Den daglige drift af virksomhe- 
den har Dominic og Mark i- 
midlertid overladt til en lille 
gruppe medarbejdere, sade selv 
kan fa tid ti I hele tiden at vaere pa 
vagt overfor nye muligheder, der 
matte byde sig - dvs. nye li- 
censer. 

For hvis man kaster et blik pa 
Domarks gamle udgivelseslis- 



ter, opdager man hurtigt, at 
naesten alle spillene er licenser 
af den ene eller anden art. Der 
er spil base ret pa James Bond 
filmene.et par programmer over 
braetspillet "Trivial Pursuit", og 
konverteringen af "Star Wars" 
arcade-maskinen, for nu at 
naevne en af Domarks storste 
salgssucceser til dato. Det er 
altsa ikke helt logn, nar Domark 
udraber sig selv som "Licenser- 
nes herrer". 

I det hele taget var det, som 
ventet, et meget rosenrodt 
billede, der i pressefolderen blev 
tegnet af firmaet. I slutningen 
hed det f.eks: "...Kort sagt, sa 
har Domark evnen til at fa pro- 
jekter til at fungere - og fungere 
godt! I horisontenharviallerede 
et vaeld af kvalitets-produkter: Vi 
bevaeger os mod 90'erne, og 
fremtiden glitrer gyldent og lov- 
ende". 

Nu er det jo som bekendt ikke alt 
der glitrer, som er af guld, men 
netop i dette ojeblik tradte min 
kontaktperson, adm. Domark- 
direktor Tony Jacques, ind af 
doren. , 

HVORFOR LICEN- 
SER? 

Vi hilser paent pa hinanden og 
begiver os ind i det kontor, hvorfra 
Tony forsoger at holde styr pa 
Domarks mange aktiviteter. 
"Fyr losr, udbryder han, mens 
han laener sig tilbage i stolen bag 
sit skrivebord. Og det gjorde jeg 
sa.. 




Tony Jacques (tv.) leder den 
daglige drift af Domark. 

Min forste salve ramte tilsyne- 
ladende et 0mt punkt. Jeg 
spurgte, hvorfor Domark satser 
sa staerkt palicenserne, frem for 
selv atfinde pa noget nyt og origi- 
nal! Tony, der har en fortid som 
leder af en computerklub, kunne 



- til min store overraskelse - kun 
give mig ret! 

- Jeg kan godt se, hvad du 
mener. Jeg synes personligt, at 
det er en kedelig tendens, men 
som virksomhed bliver man jo 
n0dt til at satse pa de produkter, 
som forbrugerne ©nsker. Og de 
n0gne tal viser, at licenser 
saelger bedst. Desvasrre! 

Det kan man da i det mindste 
kalde et aerligt svar, og sa var 
der ligesom ikke mere at sige 
om DEN sag! Men een ting un- 




Dominic Wheatley og Mark 
Strachan grundlagde firmaet for 
godt 4 ar siden.lmidten ses Lizzie 
Wright 



drede mig: Kunne det virkelig 
passe, at alene licens-navnet 
kunne skaffe et mersalg, der var 
stort nok til at daekke de astro- 
nomiske summer, som man idag 
skal betale for f.eks, film-li- 
censer? Svaret kom prompte: - 
Oh yes! 

Og som bes0gende kan man da 
ogsa godt maerke, at Domark er 
et firma med 0konomisk vind i 
sejlene. 

FREMTIDEN 

Da jeg spurgte om Domarks 
planer pa laengere sigt, fik Tony 
Jacques naermest julelys i 
0jnene. Han kunne fortaelle, at 
licenserne til naeste jul alierede 
er i hus, hvorpa han finder et 
braetspil frem fra skuffen, raekker 
mig det, og indleder en laengere 
forklaring om hvad det gar ud pa. 
Netop da trader Dominic 
Wheatley (den ene af firmaets to 
grundlaeggere) ind i lokalet. Han 
smiler paent til pressens re- 
prsesentant, men da han ser 
braetspillet i mine haender, far 
han piudselig et helt forkert udtryk 
i ansigtet. "Are we announcing 
that?!?" udbryder han 
forfjamsket, hvorpa de to maend 
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pludselig siger en hel masse til 
hinanden - meget hurtigt. Og da 
Dominic med alvorlig mine ber 
mig love, at jeg ikke omtaler 
hvad jeg har set, forstar jeg at 
braetspils-licenseneren hemme- 
lighed. 

Et lofte er et lofte, sa mere kan 
vi ikke afslore her, men hold 
oje med HOTLINE sektionen - vi 
bringer mere nyt, sa snart 
informationerne bliver frigivet 

ARHUNDREDETS 
LICENS-AFTALE? 

Til gengasld kan GP allerede nu 
lofte sloret for, hvad Domark 
selv betegner som "Arhundre- 
dets licens-aftale". 
"Tengen" er en underafdeling af 
den internationale computer- 
mastodont Atari, og nu er det 
ogsa navnet pa en ny software- 
label under Domark. "Licenser- 
nes herrer" har nemlig skaffet 
sig rettighederne til en stribe af 
Ataris nye arcademaskiner, 
hvilket ma siges at vaere lidt af et 
scoop, nar man taenker pa hvad 
Atari i tidens lob har bed revet af 
arcade-klassikere (Pong, 
Breakout, Asteroids, Centipede 
osv.). Glaed dig til konverterin- 
gersom Toobin, Xybots, Dragon 
Spirit, Vindicators mfl. i den 
kommende tid. 

DE NYE SPIL 

Da vi var faerdige med at disku- 
tere de langsigtede planer, fore- 
slog Tony, at vi gik ind og sa pa 
nogle af de spil, der kommer i 
den allernaermeste fremtid 
(mange af dem er nok ude, nar 
du laeser dette). 
Vi gik ind i et stort, tilstodende 
lokale, hvor der langs alle fire 
vaegge var opstillet computere i 
alle mulige afskygninger. Her 
blev jeg praasenteret for Andy 
Blazdell, der - pa trods af sin 
unge alder - sa ud til at have 
rimelig check pa tingene. 
Andy er den person, der har 
ansvaret for, at de mange 
freelance programmorer (Do- 
mark programmerer ingenting 
sefv) overholder deres deadlines, 
sa spillene kan komme ud til 
tiden. Mens han var midt i at 
forklare mig, hvordan alle ver- 
sionerne af et spil bliver udviklet 
samtidigt af de forskellige 




C64 - 1 "Spitting Image" kan du vaslge mellem 6 verdensledere: Thatcher, 
Reagan, Paven, Botha, Khomeni og "Gorby". 

grafikken sa virkelig morsom ud, 
med mange originale og absolut 



udviklingshold, ringede teie- 

fonen. Det viste sig at vaere 

angaende forside-billederne til 

et af Domarks nye spil - de 

manglede! Da Tony havde 

smaekket roret pa, undskyldte 

han mange gange,og forklarede 

at nu blev han altsa nodt til at 

lobe. Hvis ikke de forsider var 

ankommet inden aften, ville 

spillet blive forsinket. 

Pa den made var jeg altsa over- 

ladt til Andy, der med stor entu- 

siasme begyndte at demonstrere 

Domarks nye spil. 

Vi gik forst over til en ST, hvor 

jeg fik en demonstration af 

Domarks "Trivial Pursuit - A new 

Beginning". Domark har tidligere 

udgivet flere TP-spil, hvor kun 

sporgsmalene varierede, men i 

denne udgave er hele game- 

playet lavet om. 
Sporgsmaleneerstadig spillets 

hovedingrediens, men der- 
udovererder et lille "spil i spillet", 
hvor spillerne rejser rundt i ver- 
densrummet pa jagt efter 
forskellige objekter, som de kun 
kan fa fingre i, hvis de svarer 
rigtigt pa en raekke ret svaere, 
sporgsmal. Andy viste mig 
derefter over til en Amiga 500, 
som stod indeklemt mellem en 
Amstrad og en ST (dyrplageril). 
Spillet var "Spitting Image" - 
eomputerversionen af den sati- 
riske dukkeserie, der ogsa har 
vaeret sendt i DR. 
Spillet indeholderdemest kendte 
figurer f ra serien : Paven, Ayatol- 
lah Khomeni, Gorbachev, 
Thatcher, Botha samt naturligvis 
"Ronald MacDonald". Det er et 
beat'em up (kampspil), og 



usmagelige detaljer, som vi ikke 
skal komme naermere ind pa her. 
"Live & let Die" er et "Buggy Boy" 
lignende speedbads-raes, med 
masser af skyde-action. Sjovt 
nok er det et andet softwarehus, 
nemlig Elite, der har program- 
meret spillet. Domark har nemlig 
spilrettighederne til 007, og de 
har for forsogt sig med Bond- 
spil (fx. "Living Daylights"). De 
tidligere spil var mildest talt mis- 
lykkede, hvilket jeg da ogsa fik 
Andy til at indromme. For jeg gik 
skyndte han sig dog at tilfoje, at 




C64 - "Live & Let Die"er et 
iynhurtigt speedbads-raes i stii 
med Buggy Boy. 

Domark nu har taget ved laere af 
tidligere tiders fejftagelser... 
- Vi har aendret holdning pa det 
punkt. Idag ved vi, at det ikke er 
nok med et stort navn - der skal 
ogsa vaere et ordentligt spil bag. 
Er der hold i Andys tefter? Det 
ved vi allesammen mere om i 
naeste nummer af Danmarks 
eneste spilmagasin, hvor vores 
dygtige anmelderhold giver de 
nye Domark spil en grundig og 
fair bedommelse. See you! 

Seren Bang Hansen 



Katalog og 
demo-diskette om 
bogerne til din 
Commodore 
64 og 128 




Er du interesseret i emner som: 

regneark, 
maling og styring, 
datakommunikation, 
grafik, 
robotter, 
brugerporten, 
computeren i hjemmet, 

menuer, 
elektronikberegninger, 

grundlaeggende 
programeringsteknik, 

- sa har Clausen Soger 
de boger, du har brug for. 

Fa syn for sagen! 

Benyt bestillingskuponen og fa 
tilsendt gratis katalog og - hvis 
du er interesseret - en demo- 
diskette indeholdende pro- 
grameksempler taget fra de for- 
skellige Clausen computer- 
boger. 0nsker du tillige disket- 
ten, bedes du indbetale kr. 20,- 
til daekning af produktions- og 
forsendelsesomkostninger. 



[~JA TAK, send mig hurtigt 
(saet x) 

I — I Clausens computerbogs- 
' — ' katalog (gratis) 



Demo-diskette (kr. 20,-) 



] Belobet er vedlagt i check 

□ Belobet er indbetalt pa 
giro 6 40 26 15 

Navn: 



Adresse: 



Li 



Postnr. 



By: 



clausen boger 

Klosterrisvej 7 2100 Kobenhavn 0 
01 29 44 22 
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SPITTING 



IMAGE 



55 



KONKURRENCE: 



- VIND SUTSKO OG T-SHIRTS! 




Jo du laeste rigtigt! "Games Preview" udskriver 
hermed denne originale konkurrence, hvor 
praemien hverken er spil eller penge. 
Forstepraemien er et par "Spitting Image" sut- 
sko, som med garanti er mindst lige sa smaglose 
som TV-serien! 

Sutskoene er udfort i afskyelige, skrigende far- 
ver (se billedet). 

De er desuden et oplagt samlerobjekt, da de 
(uvist af hvilken grund...) kun er fremstillet i 
meget fa eksemplarer. 

Vi har ogsa faet fat i 20 "Spitting Image" T-shirts. 
De 19 gar til andenpraemier - den sidste gar til vin- 
deren, der altsa bliver 
klaedt pa fra top til ta. 
Det eneste du skal gore 
for at deltage i konkur- 
rencen, er at besvare 
nedenstaende sporgs- 
mal, hvilket ikke skulle 
volde noget storre 
besvaer (bortset fra det 
sidste sporgsmal..)- 
Held og lykke! 




SPITTING IMAGE KONKURRENCE: 



Hvad er Reagans oprindelige profession? 



I hvilket land er paven fodt? 



Hvilken hudfarve har Botha? 



Hvilket kon er Thatcher? 



Send kuponen i en lukket kuvert maerket "Spitting Image" til 
Games Preview, Forlaget Microtech, Norreskov Bakke 14, 8600 
Silkeborg. Svarene skal vaere os i haende inden udgangen af 
marts. 
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SCANNTRONIC I DANMARK 
DET ER HOS KB SOFT BREJNING 

TLF 05 86 84 20 



SUPERSCANNERE 

GIVER DIN C64/128ER 0JNE, DER L/ESER BILLEDER OG 

GRAFIK IND I C64/128 

KR.1655 

DANSK VEJLEDNING + KR 35 

PAGEFOXMODUL DESKTOPPUBLISHING 

KOMBINERET GRAFIK OG TEKSTBEHANDLING. 
+EKSTRA 100KB. RAM G0R DIN C64 TIL EN C164. 
KR 1030 

DANSK VEJLEDNING +KR 50 

UTILITY TIL PAGEFOX 

EDDIFOX 
KR 366 
EDDISON 
KR 241 

TIPS OG TRICKS TIL PAGEFOX-BOG+5 DISKS SIDER 
KR 325 



DANSK PRINTFOX 

ULLEBROR TIL PAGEFOX, DER OGSA KAN BLANDE GRAFIK 
OG TEKST, UDPRINTE I TRE SPALTER SAMT L/ESE 
VIZAWRITEFILER 
KR 410 

DANSK CARAKTERFOX 

25 TEGNS/ET MED /E, 0 OG A SAMT K/EMPE TEGN TIL 
INITIALER. KAN BENYTTER TIL BADE PAGEFOX OG 
PRINTFOX. 
+DIVERSE UTILITIES 
KR 325 

COLOURPRINTER 

SOFTWARE, DER VED HJ/ELP AF TRE MEDLEVEREDE FAR- 
VEBAND LAVER DIN ALMINDELIGE PRINTER OM TIL EN 
FARVEPRINTER, DER PRINTER 64-ERENS 16 FARVER I 100 
MILLIONER NUANCER PRISEKS. FOR STAR NL 10 
KR 657 



DE OVENN/EVNTE PRODUKTER HAR KB SOFT ENEFORHANDLINGEN AF I DANMARK 

DIVERSE 

TULIP FARVEBAND TIL SKRIVEMASKINER/PRINTERE. F.EKS. STAR NL/LC10 

KR 70,45 - 54.90 - PRISER ER INCL. MOMS - EXCL. LEVERING. 
COMPUTER FORHANDLERE VELKOMNE STARPRINTER 





INIMM. 






J» NYT NYT NYT <T 

T©fegft°[MlQ©fea[nl©[nl 

Tekst-editor og -afvikler. Op til 33 
sider i hukommelsen! Stor skrift 
med DK-tegnsaet. Indstillelig has- 
tighed. Helsides, horisontal rulle- 
skrift, bandtekst i valgfri linie, 
eller som helsider med/uden 
rulleskrift. 

Til bl.a. tekstning af videofilm, 
vinduesreklame og laesetraening. 
KUN kr, 95,00 



Dette er kun et udsnit af vort 
udvalg af programmer for bade 
hobbyprogrammeren og den kraesne 
bruger. 

J$>Udnyt v or t trfbuct<Z 

Udfyld og indsend nedenstaende 
slip. GRATIS katalog over C-64 
prg. kommer automatisk med. 
Uenlig hilsen 
PENNV SOFT 



PlusKftRTOTEK v,2 

Til adm. af adresser, videoband, 
bogsamling etc., til foreningsbrug 
og privat. Ny version med udvidede 
printerfunktioner til labels, lister 
oq qirokort !! Editerinq som med en 
teksbehandling!! Alle den tidl. 
versions vaerdsatte funktioner mht. 
segning, sortering, tekstindfletning 
mv. er bibeholdt. 

kr, 240, 00 



PlusTEKST 



En saerlig brugervenlig tekst- 
behandling!! Nem og dog avanceret. 
Dansk karakter saet indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle printerens 
egenskaber (store bogstaver, 
inversskrift mv> styres fra prg. 
4 sider tekst i hukommelsen og 
inkl. kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKftRTOTEK. 
kr. 240J10 



PlusTEKST og PlusKftRTOTEK ved samlet bestilhnq KUN kr. 39522 



Tempo-type 

Laer at sknve 10-finger blindskrift 
pa kort tid, Dette prg. indeholder 
et komplet kursus: Tekstforlaeg, 
rude til indskriv., kontrol pa 
skaermen af rigtig fingerstilling, 
tastaturet ses samtidig pa skaer- 
men. Inkl. teksttraening og hastig- 
hedspraver. Dansk prg. 

I<i]lt kr» 195^00 



Basis-enqelsk 

Et traeningsprogram for den 
engelsk-interesserede . To hele 
diskettesider med opgaver, som 
aver det engelske grundlaeggende 
ordforrad, inddelt efter emner. Som 
variation mulighed for udskrift af 
opgaver og facitliste pa printer. 
Tilbixd f 
K un kr. 95,00 



KUPON - JA! Send Deres GRATIS katalog til: 

Navn : __ 

Adresse: 

Postnr./by: 

Samtidig bestilles: 

Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt. 



Indsendes til: 



_TTL 



Penny Soft 

Ole Ramersvej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 33 % 28 



SPILANMELDELSER 



"Games Preview" er DIN guide til spilverden. Pa de naeste sider 
finder du dybdeborende tests af de ailernyeste spil til de populaere 
computere. Vi har indfort et helt nyt test-system, og derfor m£ det 
vaere pa sin plads med en kort introduktion.. 





Vi har valgt at koncentrere osom 
de computere, der er mest ud- 
bredte herhjemme. I anmeldel- 
serne har vi afsat en seperat 
"kasse" til de mest populaere 
maskiner, hvilket i ojeblikket vil 
sige Commodore 64, Amiga og 
PC. Men ogsa ejere af andre 
computere (Atari ST, Amstrad, 
osv.) vil fa glaede af vores 
anmeldelser. I rubrikken 
"ANDRE VERSIONER" omtaler 
vi nemlig alle de ovrige compu- 
termaerker, som spillet fas til. 



5^ 




Pa den made kan du - uanset 
computermaerke - lynhurtigt 
danne dig et sikkert indtryk af, 
hvordan netop DIN version er 
udfort. 

Samtidig holder vi dig up-to-date 
med, hvad der sker pa de andre 
computere. Detvillejoogsavaere 
dumt at tage skyklapper pa, og 
udelukkende interessere sig for 
eet enkelt computer-maerke, nar 
der nu findes en mangfoldighed 
af spaendende maskiner. 
Hver computer-version far sine 
egne karakterer, men det er ikke 



meningen, at disse points skal 
sammenlignes indbyrdes. 
Karaktererne gives i forhold til 
den standard, som gaelder for 
det pagaeldende compu- 
termaerke. Hvis C64-versionen 
af et spil f.eks. far en hojere 
grafik-karakter end Amiga-ver- 
sionen, sa betyder det selvsagt 
ikke, at 64'erens grafik er flottere 




end Amigaens. Det betyder sim- 
pelthen, at 64-versionen udnyt- 
ter sin maskines potentiate bedre 
end Amiga-versionen, der 
tilsvarende er bedomt i forhold 
til alle de andre AMIGA-spil, der 
i forvejen findes pa markedet. 




Det er ikke altid, at et spil udkom- 
mer samtidig til alle computere. 
Frem for at forsinke anmeldel- 
serne indti! alle versionerne fore- 
ligger, har vi som en ekstra serv- 
ice besluttet at lave maskin- 
specifikke "Updates" af de ver- 
sioner, vi forst modtager nar de 
andre udgaver af spillet allerede 
er anmeldt. 

TIL AT STOLE PA 

Hvor andre blade nojes med at 
saette een person til at anmelde 



POINT-SYSTEMET 

Her er en hurtig oversigt over, hvad vi mener med de forskellige 
karakterer. Selvfolgelig giver vi ogsa"mellem- karakterer" (fx 68% 
eller 82%), men nedenstaende tabel skulle give et godt overblik: 



-10 % s Bvaaaadrr!! 

10- % = Jak...! 

20 - % = Virkeiig ringe! 

30- % - Meget darligt. 

40 - % = Darligt. 

50 - % s Ikke bemaerkelsesvaerdigt. 

60 - % = Kan ga an.. 

70 - % = Rlmelig godt. 

80 - % = Godt! 

90 - % s Fantastisk godt!! 

100 % = Umuligt (eller?..) 



et spil, der har "Games Preview" 
altid f lere anmeldere til hvert spil. 
Vi diskuterer os frem til lige praecis 
DEN karakter, spillet har fortjent. 
Hverken mere eller mindre. 
VORE anmeldelser er altsa ikke 
baseret paenellerandenvilkarlig 
persons tilfaeldige mening. I 
"Games Preview" fardu en kvali- 
ficeret, aerlig og definitiv 
bedommelse. 

Vi har to special-priser, som vi 
bruger i de sjaeldne tilfaelde, 
hvor der dukker et virkeligt 
ekstremt spil op: Hvis spillet 
er fantastisk godt og virkeiig 
banebrydende, tildeler vi det 





"Gold Game" prisen. Denne 
haadersbevisning er den 
hojeste anderkendelse et spil 
kan fa. Hvis du ser "Gold 
Game" symbolet i en spiltest, 
kan du roligt regne med, at 
spillet vil ga over i historien 
som en vaskeaegte klassiker. 
I den stik modsatte ende af 
kvalitets-skalaen finder vi 
"Ejnar". 

"Ejnar" er indgrebet af alt, 
hvad der er afskyeligt og 
raadselsfuldt. Forestil dig dit 
vaerste mareridt og gang det 
med 1 00 - sa har du en "Ejnar". 
Hvis en spiltest baerer "Ejnar" 
symbolet vil vaere forbundet 
med alvorlig sundhedsfare, at 
loade det. 




16 GAMES PREVIEW 




RETURN OF THE 
DYNAMIC DANBO 





S ' ^ < —7** MMWW 

v. ^ V- 

/•# J[M L C W %»- 

Kan Pacman na frem til kraft-pillen, for spogelset indhenter ham? 

Jeg har en glsedelfg nyhed til jer, Town", "Pacmans Park", "Sand- 

folkens! Nu kan I godt hente box Land" og "Jungly Steps", 

skaerm og computer ud af hvor "Block Town" er den gode 

klaedeskabet. Herefter behover gamle labyrint, som vi alle kender 

I ikke at gemme jer mere, nar I vil fra Pacman. 

spille osten. Den gamle Brie har FaktiskindeholderPacmaniaen 

netop opdaget en ny dimension del fra den gamle ost, Der er 

-dentredjelOgdetharbevirket, f.eks. startmelodien, og den 

at osten nu har faet en ny evne, gnubbende lyd, nar man spiser 

nemlig evnen til at hoppe. en prik. Men der er selvfolgelig 

Menderlurerenfare! Voregamle ogsa sket en del forandringer, 

aerkefjender, de modbydelige og udoverden nye dimension. Man 

hardnakkede spogelser Pinky, starter med to "credits" ligesom 

Inky, Blinkyog Clyde, har faet to pa spiilemaskinerne. Nar man 

nye kammerater, som hedder sa er faerdig med et spil, kan 

Sue og Funky. De vil med al man starte pa den bane, man 

deres magt prove at fange vores naede til sidst (forudsat man har 

hoppende Havarti, som lober en credit). Derudover kan man, 

rundt i labyrinterne og spiser i stedet for de gamle lydeffekter, 

prikker. Hvis du spiser en vaelge musik. Man kan ogsa 

kraftpille, far du superenergi, og vaelge mellem nat og dag. 

er i stand til at hoppe over Pa et tidspunkt kommer der 

spogelserne. Problemeterbare, nogle specielle piller, hvor den 

at i de hojere baner begynder ene type giver dig dobbelt score, 

spogelserne ogsa at hoppe... mens den anden giver dig ekstra 

Engang imellem kommer der fart pa. Det er faktisk en utrolig 

nogle frugter frem, som du kan festlig oplevelse at aede spogels- 

spise for at fa ekstra points. Der erne ud af huset, alt imens man 

er22 baner, men jeg kan fortaelle hopper rundt med grande has- 

jer,atdetersvaertbareatkomme tighed og lytter til den 

til den tiende. udmaerkede musik. Hastighe- 

Dererfireforskellige slags baner den aftager dog efter et stykke 

i Pacmans verden: "Block tid. Nar man har klaret en bane, 



far man en gang imellem tildelt 
en "Courage bonus". Man far 
altsa points for at udvise mod, 
og jo hojere baner man klarer, 
des hojere btiver denne bo- 
nus. Der bliver ogsa vist sma 
tegnefilm imellem nogle af 
banerne, ligesom i den gamle 
ost! 

PacMania er sjovt og det giver 
virkeligennostalgiskefolelser. 



C64 - Den dhstige Danbo har 
trasngt 4 spogelser op i en krogl 

Hvis du kunne lide den gamle 
Pacman (indrom det nu), vil du 
helt sikkert elske dette her. Spillet 
er hverken revolutionerende, 
originalt eller nyskabende, men 
det er skaegt - og det er jo det 
vigtigste. 

Peter Normann 



COMMODORE 64 

B£nd Kr179, Disk Kr 269 

Pacmania er et godt eksempel pa en arcade-maskine, som 
egner sig glimrende til at blive konverteret til 64'eren. Det er 
nemlig ikke lynhurtig 3D grafik og andre tekniske "gimmicks", 
der skaber spillet, men derimod det hektiske gameplay. 64-ver- 
sionen er da ogsa faldet meget heldig ud. Ikke helt sa "smart" 
som Amiga-versionen, men lige sa sjov at spille! 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERAL 




AMIGA 

Kr 359 

Der er ikke den store variation i grafikken, men de baner der 
er, er meget imponerende udfort. Skaermen scroller perfekt, og 
musikken og lydeffekterne lever ogsa fint op til 
arcade-originalen. 



^^Vr. IllLH ' J 1* m Jp* mfi 



ANDRE VERSIONER 

En PC-version er under forberedelse, og allerede nu er 
Pacmania ude til Atari ST, Amstrad, Spectrum og MSX. 
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EN TORDNENDE FIASKO? 



THUNDERBLADE 

U.S. Gold 



Denne arcade konvertering er 
produktet af et samarbejde 
mellem US Gold, Sega og Pepsi. 
Hvis der er nogen af jer, der ikke 
har hort om software-firmaet 
Pepsi, sa skal I ikke fole jer 
dumme. 

Pepsi er det samme firma, som 
laverden brune omgang sukker- 
snask, som nogle har valgt at 
kalde cola. Som led i deres evin- 
deiige, og for nyligt temmelig 
intensiverede, kamp mod 
hovedfjenden Coke, har Pepsi 
valgt at ga ind og reklamere i 
computerspil. Ikke nogen darlig 
ide, eftersom folk, der zapper 
rumuhyrer ogsa har en tendens 
til at "zappe" ret mange colaer. 
Arcade konverteringer er jo som 
regel noget med at fla i Joy- 
sticket og hamre uhasmmet pa 
fire knappen, eller - sagt pa en 
anden made - det er action-spil. 
Det kan man ogsa roligt sige om 
Thunderblade: Duflyveren kamp 
helikopter og skal skyde alt mu- 
ligt omkring dig efter devisen: "If 
it moves - shoot it, if it doesn't 
move - shoot it anyway!". 
Det er vi jo sa vant til, men det, 
der kunne gore Thunderblade 
interessant, erdeforskellige per- 
spektiver du ser tingene fra. 
Det ene er oppefra og det andet 
er lige bagfra. Begge perspek- 
tivtegningererudfortnogenlunde 
haederligt. I "oppefra" perspek- 
tiveter der ovenikobet et nyt per- 
spektiv - op og ned - sa man kan 
dykke helt ned i hovedet pa de 
fjendtlige tanks, og de fjendtlige 
helikoptere kan komme flyvende 
op nedefra og kamikaze ind i dig. 
Nar man dykker bliver tingene 
storre, og de huse, man flyver 
imellem, forsvinder over dig. 
Grafisk set er der aitsa ikke noget 
alvorligt i vejen, men udoverdet, 
er der altsa ikke saerlig mange 
points at hente. Det gar kun ud 
pa at skyde og ikke ramie ind i 
noget. Dereringen interessante 
ting at samle op pa vejen, og kun 
fa varianter i modstander- 
typerne.Spilletvirkerforvirrende, 



og man f0ler egentlig ikke rigtig, 
at man har kontrol over sin he- 
likopter. 

Jeg er bange for, at jeg ikke kan 
give Thunderblade sa hoje ka- 
rakterer, som spillets cover- 
bagside gerne vil have. Ikke 
alene er det uoriginalt - del lider 
ogsa under en lidt for ambities 
grafik, mangel pa variation og 
almindelig kedsommelighed. 

Otto Piantener Jensen 




C64 - Et Bjebliks uopmserk- 
somhed, og du hamrer din 
maskine ind i et trasl 



;«)iu; no 



»§#::::; hii i-l 



C64 - Du angribes af en tank- 
bataijon og mi undvige med et 
skarpt hojresving. 




C64 - Reklamerne har nu ogsa 
traengt sig ind i computerspil! 



ANDRE VERSIONER 




AMIGA - Pi 2. bane skal helikopteren styres gennem en dyb klippedal. 



COMMODORE 64 

Band Kr179, Disk Kr 229 

64-versionen har et multiload system, der var naer ved at fa 
mig til at bide mit ene 0re af! Nar du har gennemfort et niveau, 
skal maskinen til at hente et nyt niveau ind, og nar du sa dor 
der, skal du vente pa, at den henter den forste bane ind igen. 
Jeg er glad for at det var en disk-version jeg testede - sa slap 
jeg da for at spole! Grafikken er meget flot, men den virker 
ogsa temmelig rodet, og spillet er ofte ret forvirrende. Den 
prangende grafik gor intet for spillets gameplay, og det virker 
som om US Gold har forsogt at gabe over lidt for meget med 
denne konvertering. 



Grafik 


82% 


Lyd 


60% 


Gameplay 


47% 


OVERALL 


51% 





AMIGA 

Kr 359 

Ikke overraskende er det Amiga-versionen, der kommer taettest 
pa arcademaskinens imponerende 3D grafik. Omgivelserne 
bevaeger sig meget hurtigt og glidende, men eksplosionerne er 
skuffende, og der er nogle dumme fejl, som f.eks. nar fjendens 
tanks k0rer hen over hinanden, eller nar musikken pa highscore- 
listen pludselig holder brat op. Helhedsindtrykket fra spillemaski- 
nen er der, men gameplayet er ensformigt og forvirrende. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
Overali 



85% 
75% 
47% 
52% 



En PC-version er lige pa trapperne, sa det kan vaere vi laver en PC-UPDATE af Thunderblade i en 
ikke alt for fjern fremtid. Fas ogsa til Atari ST, Amstrad og Spectrum. 



18 GAMES PREVIEW 



POW!, KRAK!, ZOK! 




DOUBLE DRAGON 

Melbourne House 



Der er efterhanden ved at vaere 
mange karatespil at vaelge 
imellem. Nogle, f.eks. Interna- 
tional Karate+, er m ildt sagt fede, 
mens andre er omtrent ligesa 
kedelige som at ga i biografen 
med lukkede 0jne. Det store 
sporgsrnal er, hvor Double 
Dragon ligger. 

Plottet i Double Dragon er der 
ikke megen nytaenkning i. Som 
saedvanlig gaelder det om at 
redde sin eneste ene ud af 
kl0erne pa en tilfaeldig gangster, 
i dette ttlfaelde The Shadow Boss. 
Det kommer vel heller ikke som 
nogen overraskelse, at man skal 
braekke benene pa et utal af 
boiler, for pigen kan reddes. 
Heldigvis er du en ra karatefyr, 
sa du er ikke helt forsvarslos. 
Ud over at vade rundt, kan du 
bl.a. sparke, nikke skaller og 
bruge albuen. Endvidere kan du, 
nar du har maltrakteret en gang- 
ster, snuppe hans vaben, det 



vaere sig et baseballbat eller en 
pisk, og bruge det i den videre 
nedslagtning. En god detalje er, 
at man taber sit vaben, nar man 
bliver ramt, sa man selv ma 
s0rge for at sarnie det op igen. 
Det er ogsa muligt at lofte store 
kasser eller sten bare for at tyre 
dem efter angriberene. 
Bollerne der angriber dig - alene 
eller i f lok - skal slas f lere gange, 
for de gar ned med flaget, men 
da de er utroiigt stupide, er dette 
ikke saerlig svaert. Sa godt som 
alle gangsterne kan faktisk 
klares med det samme an- 
grebsmonster. 

Een original ting er der dog ved 
Double Dragon: Muligheden for 
tospillere pasammetid. Realis- 
tisk nok kan spillerne ogsa 
kvaerke hinanden, sa selv sma 
fejltagelser kan fore til en helt 
privat bande krig. 

Jakob Sloth 




C64 - Barsk nserkamp pa f0rste level. 

911 




COMMODORE 64 

Band KM79, Disk Kr 229 

Double Dragon til Commodore 64 er mildt sagt elendig. 
Bortset fra et idiotisk multiload-system, og et slovt gameplay, 
bestar alle modstanderne af to sprites - komplet med en synlig 
spraekke mellem over- og underkrop! Disse irriterende fejl er 
langt fra de eneste, og sammen gor de Double Dragon til et af 
de vaerste karatespil, jeg kender. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



48% 
40% 
39% 
38% 



AMIGA 

Kr 359 

Selvom Double Dragon bade grafisk og lydmaessigt er langt 
bedre end sin navnebror pa 64'eren, sa lider spillet alligevel 
under een alvorlig fejl: Det er simpelthen for let. Jeg klarede mig 
faktisk igennem alle banerne i forste forsog. (Ja, sa MA det 
vaere let! - Red). Double Dragon er betydelig sjovere, nar man 
er to, og underligt nok gor dette spillet svaerere - maske fordi 
man let kommer til at banke kompagnonen! 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



78% 
69% 
49% 
44% 



PC 

Kr 449 

Grafikken er ikke overbevisende - hverken i CGA eller EGA 
mode. Der et et umiskendeligt "Spectrum-iook" over de mere 
eller mindre sammenflydende farver. Til gengaeld er maendene 
store. Lyden er rimelig efter PC-standard, og PC-udgaven slar 
de to andre versioner i spilbarhed. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



73% 
78% 
79% 
69% 



PC - Du har S0gt tilflugt pa afsatsen, men banditterne er pa vej op efter 
digog en af dem har et baseball bat! 



ANDRE VERSIONER 

Atari ST, Amstrad og Spectrum 
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EN AFBR/ENDER! 



AFTERBURNER- 

Activision 




Licensernes mareridt! Et soft- 
warehus gar ud i byen og k0ber 
rettighederne til en spille- 
maskine og saetter hvorefter 
nogle darlige programnwer til 
at lave en middelmadig kon- 
vertering at spillet.Dette er dog 
ikke tilfaeldet med Afterburner. 
Afterburner erikkemiddelmadigt 
- det er gennemsyret elendigt! 
Det begynder ellers flot med et 
titelbillede der forestiller nogle 
kaernpende jagerfly, hvilket 



ting, derfindes pa arcade-maski- 
nen, bl.a. optankningen i luften, 
som er saerdeles vellykket, 
hvilket ogsa er tilfaeldet med den 
landing du foretager senere i 
spillet. 

Landjorden er blevet besmykket 
med noget, der ligner frikadeller 
- det er u mul igt at fa nogen dybere 
mening ud af det. For at fa lidt 
afveksling i det, i forvejen 
ekstremt kedelige spil kommer 
der en gang imellem et missil 




C64 - Afterburner er et totalt forvirrende spil! 



virkelig saetter forventningerne i 
kog. Men i det ojeblik, du saetter 
dig ind i din F-14'er og flyver 
afsted, udsaettes du for den 
saerdeles underkvalificerede pro- 
grammering.derharfundet sted. 
Missionen i Afterburner er at 
skyde alt hvad der bevaeger sig, 
og hvis det ikke bevaeger sig, 
skal du skyde pa det indtil det 
gor! 

Du ser flyet bagfra, og efter ca. 
1 0 sekunder, kommer der nogle 
maerkelige pletter ude i horison- 
ten. Det er MIG'ere - russernes 
kampf ly (det viser sig at det er fly 
magen til dit eget blot i en anden 
farvel). Ditflyskyderautomatisk, 
sa lad vaere med at vaelge lydef- 
fekter pa startmenuen. 
Kontrollen for flyet er faktisk 
meget flydende, og det er det 
eneste punkt hvor Afterburner 
ikke skuffer. Mediagenic har 
inkluderet nogle af de sma ekstra 



bagfra, der droner dig til 
savsmuld med det samme. 
Meget morsomt Activision. ..ha 
ha! 

At konvertere Afterburner til en 
hjemmecomputer er umuligt, 
men det mindste Activision 
kunne have gjort, var at lave et 
spiibart produkt - det har de ikke 
gjort. Hvis du kan lide denne 
type spil, vil jeg meget kraftigt 
anbefale dig at kobe "Typhoon" 
fra Ocean i stedet - der er mere 
gameplay, og det er bedre lavet ! 
Afterburner er et af de storste 
flop i computerhistorien, undga 
det for enhver pris! 

Niels Lassen 





4* 
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C64 - Det Russiske fly Qverst til venstre har netop affyret et missil mod 
dig. Chancer) for at det rammer dig er fifty-fifty... 



COMMODORE 64 

B£nd Kr 179, Disk Kr 269 

Lydeffekterne er simple, og grafikken er en katastrofe: Dine skud 
ligner runde snebolde, og de er sa darligt lavet, at du kan se den 
firkantede sprite, skudene er i. Fjenderne har ogsa missiter, men 
beklageligvis er de kun animeret i to trin. Du ser missilerne nar 
fjenden affyrer dem, og naeste gang du ser dem, er nar de 
rammer dig! Denne I i lie "detalje" ger at det er naesten umuligt at 
undvige missilerne. 



Grafik 


17% 


Lyd 


21% 


Gameplay 


11% 


OVERALL 


17% 





ANDRE VERSIONER 

Afterburner er ogsa ude til ST, Amstrad og Spectrum, men heller 
ikke disse versioner er bemaerkelsesvaerdige. Derimod bliver det 
spaendende at se Amiga-versionen, som kan udkomme hvornar 
det skal vaere. Den er nemlig programmeret af selveste Argo- 
naut, som ogs3 lavede Starglider II. Det kan derfor vel taenkes, 
at Amiga-udgaven bliver et helt andet spil end de andre ver- 
sioner. 

Glaed jer til en fyldig Amiga-update i et kommende nummer. 
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Datasikkerhed der betaler sig 




r 



Informationssystemer 




BASF 




TEGNEFILMS-GR/ 



I sidste sekund lor deadline modtog vi pro- 
grammet "Dragon's Lair" til Amigaen. Intet- 
anende loadede vi det ind, og en halv time 
efter var hele redaktionen forsamlet om den 
Amiga, hvor spillet korte. Grafikken overgar 
nemlig alt, hvad der hidtil er set til Amigaen. 
Vi anmelder spillet, og ser naermere pa den 
spaendende baggrund... 



Det er Readysoft fra USA der 
har prog ram me ret Dragon's Lair, 
og spillet er bygget op omkring 
den kendte arcade-maskine, der 
for mange ar siden revolution- 
erede spillehallerne pga. sin helt 
utrolige grafik, der rent faktisk 
bestod af rigtig animeret tegne- 
film. 

Spillet bestar af en raekke sma 
"scener", hvor "Dirk the Daring", 
som din charmerende helt nu 
engang hedder, bevaegersig hen 
mod en situation, hvor han vil 
do, medmindre du river i joys- 
ticket pa det rigtige tidspunkt. 
Hver scene varer ca. 5 sekun- 
der, og du har kun fa br0kdele af 
et sekund til at reagere. 
Sagt pa en anden made, sa er 
dine odds meget darlige, og 
Dragon's Lair bliver derfor de- 
graderettiletsimpeltlaer-af-dine- 
fejl spil. 

Den grafiske praesentation af 
spillet er til gengaeld det absolut 
bedste der endnu er set, og det 
er i reaiiteten umuligt at lave 
noget der er bedre, med mindre 
der altsa kommer et mere effek- 
tivt lagermedium som f.eks. 
Compact Discs (se kasse). 
Du kan selv bestemme om du vil 
se spillet i Hi-res, Interlace eller 
i almindelig lav-oplosning. Det 
lyder jo imiddelbart godt, og det 
er da ogsa en imponerende fea- 
ture, men hvad er det egentlige 
formal? 00ohh.. 
Lyden i Dragon's Lair er sam- 
plet, hvilket bruger meget 
hukommelse, men giver spillet 
en iyd-kvalitet, der kan hamle op 
med grafikken. 

Readysoft haevder, at der oprin- 
deligt var 130 Mb source-kode i 
spillet, som det er lykkedes dem 



at laegge ned pa 6 disketter (5,2 
Mb) - en lodret logn, da det reelt 
ville svare til en pakningspro- 
centpa over 250!! Kom igen en 
anden gang, Readysoft.. 
Spillet er meget uspilbart, da der 
som sagt kun er tale om sma 
animerede sekvenser, dertager 
lasngere tid at loade end det gor 
at spille dem, og sa er det tilmed 
altforsvaert! Man kan roligt laegge 
en uges inteYts spillen til side for 
bare for at na til disk 3. 
Spillet er desuden ekstremt 
bruger-fjendtligt, idetduikke kan 
save din position inde i spillet. 
Hver gang du dor skal du altsa 
spiNe dig igennem level 1 , 2, 3... 
Ideen med at konvertere 
Dragon's Lair til Amigaen er 
meget god, og grafikken er fan- 
tastisk imponerende, men game- 
playet er en katastrofe af de 
storre - der er simpelthen ikke 
noget! 

Hvis du vil have noget at vise 
frem, nar der kommer en kam- 
meratpabesog, ogdugernevil 
prale med hvad din Amiga kan, 
sa er Dragon's Lair det absolut 
bedste du kan vise ham. Det 
overgar det, ellers suveraene, 
"Sword of Sodan" med flere 
laengder. 

Men i sidste ende er det jo spil- 
barheden der afgor, hvorvidt et 
spil er godt eller darligt - god 
grafik kan aldrig erstatte glaaden 
ved at sidde foran skaermen med 
sved pa panden og hygge sig 
med sit joystick. 



Niels Lassen 




AMIGA - Den modige ridder har med ne d og nasppe undgaet at styrte i 
voldg raven, men pludsefig dukker nogle mystiske fangarme op fra 
dybet... 



Amiga 

Kr 649 

Teknisk set er Dragons Lair til Amigaen en milepael. Spillet saetter 
nye graenser for, hvad man kan lave af animationer og effekter 
pa en computer i Amigaens prisklasse. Men da selve spillet ikke 
erandet end simpel timing, falderenhver appel til jorden, nar man 
forst har vaennet sig til grafikken. 



Grafik 
Lyd 

Gamepfay 
OVERALL 



97% 
95% 
24% 
30% 




AMIGA - Dirk Daringer her naet frem til borgens hemmelige tunnel - 
kompleks. Om lidt styrter trappen foran ham sammen... 




AMIGA - Helten i eventyret om 
dragens hule hedder "Dirk 
Daring". 
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AMIGA - Dirk gar nye farer i mode, da han forsigtigt naermer sig borg 
porten. 



DEN /EGTE VARE„ 

Den originale "Dragons Lair" - dvs. spillemaskinen - dukkede op 
i de amerikanske spillehaller i slutningen af 1 983. Pa grund af sin 
utrolige grafik (ogsa efter nutidig standard) blev maskinen hurtigt 
et kaempe-hit, og den blev faktisk sa efterspurgt over hele verden 
at producenten, Cinematronics, ikke kunne folge med efter- 
sp0rgslen. 

Hemmeligheden bag den utrolige grafik var s at der inde i spille- 
kabinettet la en laserdisc-afspiller, hvor man havde indspillet en 
raekke sma tegnefilms-scener. Nar grafikken lignede tegnefilm, 
var det altsa fordi grafikken VAR tegnefilm! 
Sidste ar introducerede Microdeal sa "Dragons Lair" til Atari ST, 
og i modssetning til Amiga-udgaven, sa fungerer ST-spillet efter 
nojagtig samme princip som arcade-originalen. Man skal med 
andre ord have adgang til en laserdisc-player, som sa sluttes til 
STen. Spillet er forst og fremmest ment som et eksperiment fra 
Microdeals side - Programmet alene kostede knap 1 00 pund, og 
desuden er det vel de faerreste, der har en disc-player staende. 
Til gengaeld fik man altsa grafik, der var 100% identisk med 
arcade-maskinens. 

Men der er ogsa en bagside af medaljen. Prisen for denne hoje 
grafik-standard var nemlig, at man matte begrsense gameplayet 
mest muligt. Der er simpelthen ikke piads til at give spilleren den 
frihed,som han haria!mindeligeactionspil,og det ernetop denne 
skavank, som alle computerversionerne ogsa lider af. 
(SH) 






C64 - Dirk Daring er ude at ro i 
"Escape from Singes Castle" fra 
Software Projects. 



8-BIT KAN OGSA! 

Eller kan de? Under alle 
omstaendighedergikderikke 
lang tid efter at spillemaski- 
nen var lanceret, for nogen 
fandt pa at kobe computer- 
rettighederne. Dengang blev 
16-bit computere betragtet 
som ren science fiction, og 
spillet blev derfor kun 

lanceret pa Commodore 64 mv. 

Program me ring en blev varetaget af Software Projects (husker I 
"Manic Miner"?), og spillet blev aldrig nogen succes. Ligesom Af- 
terburner (se test i dette nummer), er Dragons Lair nemlig totalt 
uegnet til 8-bit konvertering, og hjemmeversionen var da ogsa 
kun en bleg efterligning af originalen. Ikke desto mindre solgte 
spillet sa godt, at Software Projects i 1987 lancerede en 
fortsaettelse under navnet "Escape from Singes Castle". Grafikken 
og lyden var forbedret, men gameplayet var den samme enkle og 
trivielle historie. 
(SH) 




AMIGA - Den ildelugtende vaeske b0r man holde sig fra! 



Sadan ser den orginale tegnefilms-grafik ud. WOW! 



CD-FREMTID? 

Ligger der en fremtid i brugen af "rigtige" billeder i computerspil? 
Det mener amerikaneme at der gor, og i Sillicon Valley arbejder 
de store softwarehuse i ojeblikket pa at udvikle en helt ny spil- 
teknik, der betegnes som GDI - "Compact Disc-Interactive". 
Teknikken abner muligheden for spil, der bestar af rigtige video- 
optagelser. 

Hvis CDI slar igennem bliver spillene meget anderledes end de 
spil vi kender i dag. Dels bliver de langt dyrere (det tager tid at 
producere dem !), og desuden skal vi nok ikke regne med lynhurtige 
actionspil. Dragons Lair er et levende bevis pa, at man ikke kan 
kombinere action-gameplay med film-grafik. 
Til gengaeld rummer CDI-teknikken enorme muligheder for ad- 
venture- og strategispil (who cares - red.). Pa en enkelt Compact 
Disc kan der ligge ca 600 Megabytes. Forestil dig et adven- 
turespil, hvor du gar rundt i RIGTIGE landskaber, snakker med 
RIGTIGE mennesker, og ser alle dine handlinger udfort pa 
skaermen foran dig - i levende billeder... 
(SH) 
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NEUROMANCER 

Interplay 



De fleste rollespils-interesserede 
har nok pa etellerandettidspunkt 
stiftet bekendskab med Interplay, 
folkene bag sa store succeser 
som fx Bards Tale trilogien og 
Wasteland. Faellesforalledisse 
RPG's er, at void, mord og blod 
er en vigtig substans i game- 
playet. Nu har Interplay imidler- 
tid fostret et helt nyt spil, Neuro- 
mancer, der overraskende nok, 
ikke har spor at gore med 
hverken ildsprudlende drager 
eller gr0nne marsmaend - til 
gengaeld er Neuromancer nok 
det mest syrede spil til dato! 
Handlingen, der er bygget over 
William Gibsons roman af 
samme navn, finder sted i Chiba 
City i Japan ar 2017. Du er en 
futuristisk computer hacker i en 
tid, hvor folk ikke bare giver op 
over for diverse viruser og andre 
elektroniske jokes. Nu erdenne 
leg blevet livsfarlig! Nar spillet 
starter, befinder du dig i en 
smudsig bar et sted i Chiba City 
og naesten uden penge pa lorn- 
men. Skaermen er delt op i tre 
omrader, hvoraf detoverste viser 
dine omgivelser, dig selv 
og eventuelle andre indbyggere. 
Nedenunder dette finder vi et 
tekstvindue, der hovedsaglig 
benyttes til lokationsbeskriv- 
elser, og nederst til venstre lig- 
ger dit interface til Chiba City, et 
panel med 8 forskellige ikoner. 
Med disse er det muligt at vaelge 
lidt af hvert. Selvfoigelig har du 
en "inventory"- og en "ga rundt"- 
ikon, men andre symboler 
kraever lidt mere forklaring. 
For eksempel kan jeg naevne 
snakkeikonen, der gor det mu- 
ligt at kommunikere med andre 
indbyggere i Chiba City. En tale- 
boble former sig pa skaermen, 
og med joystikket kan man vaelge 
den replik, man synes passer 
bedst ind i sammenhaengen. 
Dennefunktion ervirkelig velde- 
signet, og man kan fa lang tid til 
at ga med at snakke med de 
forskellige personer i spillet, bare 
for at grine over deres svar. 




064 - 1 neuromancer vrimler det 
med mystiske vsesener... 

Penge er af vital betydning i 
Neuromancer. En nem (men ikke 
saerlig holdbar) indtaegtskilde er 
at opsoge den nsermeste Body- 
Shop og saelge ud af sine or- 
ganer. Folk er faktisk villige til at 
betale store summer for et ungt 
hjerte, og som en lille bonus, far 
du et reserveorgan af billig plas- 
tic som erstatning for det, du 
solgte. Gratis! 

Du kan ogsa vaelge at haeve lidt 
penge pa din konto i Access 
Banking Interlink, derer en gratis 
service under PAX-net, den of- 
fentlige database i Chiba City. 
Foruden den elektroniske 
bankfilial, kan du ogsa sende 
(og i saerdelelseshed modtage) 
breve over PAX og laese om de 
sidste nyheder. Desvaerre skal 
du, hver gang du skal ind i PAX, 
bruge det vedlagte kodehjul 
(paranoidesoftwarehusesvaben 
mod kopiering), hvilket hurtigt 
bliver MEGET irriterende. 
Selv om jeg ikke kom sa langt i 
Neuromancer, tor jeg godt an- 
befale det til folk, der er ved at 
blive traette af "normale" spil. Det 
hele virker stort, veldesignet og 
avanceret, og den overskuelige 
kontrolmetode gor styringen til 
en leg. 

Jakob Sloth 



COMMODORE 64 

Disk Kr 269 

Grafikken er flot og stemningsfuld, og lyden er der ogsa gjort 
mere ud af end i de fleste Interplay-spil. Foruden lydeffekter og 
baggrundsmusik er det lykkedes Interplay at lave deres fedeste 
intro nogensinde. Aldrig har jeg hort et bedre digitaliseret 
soundtrack pa 64'eren! 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



: 89% 
: 90% 
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: 86% 




C64 - Du er ombord pa en fremtidsagtig rumfaerge, hvor stewardessen er 
i faerd med at holde sin velkomsttaie. 



M BARE RASYRET, MAND " 

Som det fremgar af testen, sa er handlingen i 
"Neuromancer" baseret pa en bog af William Gibson. Gibson 
h0rer hjemme i den genre, som med et engelsk udtryk 
kaldes "Cyberpunk" - en saerlig, ofte ret pessimistisk, form 
for science fiction, der typisk handler om individets oprar 
mod samfundet i en computer- kontrolleret fremtid. En af de 
mest beromte film i Cyberpunk genren er "Blade Runner", 
men ogsa "Robocop" rummer stasrke elementer af Cyber- 
punk. Ide-manden bag spillet - Dr. Timothy Leary - er en 
meget kontroversiel skikkelse i USA, idet han under ung- 
domsoproret opfordrede amerikanske studenter til at indtage 
LSD og andre narkotiske stoffer. Leary's drom er at 60'ernes 
ungdomsopror vilgenopsta i computeralderen, og hvis 
Neuromancer bliver en succes,kan vi se frem til flere 
"syrede" Cyberpunk-spil fra Interplay. 



ANDRE VERSIONER 

Vi updaier Amiga- og PC-versionerne, sa snart de udkommer 
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NAR ULVEN JAGER! 



OPERATION WOL 

j Ocean 




Du pakker din faldskaerm sam- 
men. Finder din maskinpistol 
frem. Saetter med et "click" et 
magasiniden. Finder granaterne 
frem. Foran dig er kommunika- 
tions-centret. Du ved, at det er nu 
det gaelder. Du er eneste mand 
fremme i OPERATION WOLF. 
Plottet lyder velkendt. Meget 
velkendt. Efterhanden skulle man 
tro, at der ikke kunne brygges 
mere kaffe pa den b0nne. Men 
Ocean havde alligevel taankt sig 
at pr0ve. Og det er lykkedes! 
I "Operation Wolf er du en ra 
faldskaermssoldat, og dit mal er 
at na frem ti! en fangelejr, befri 
fangerne og slippe godt fra det. 
Det sidste er ret svaert. 
Handlingsforlobetspaenderover 
seks baner; 

1 . Kommunikations-centret. 
(odelaeg det, sa fjenden ikke kan 
tilkalde forstaerkninger) 

2. Junglen. (En af de overlevende 
soldater fortaeller dig, hvor du 
kan finde fangelejren) 

3. Landsbyen. (Befri den fra 
fjenden, og beboerne plejer dine 
sar) 

4. Ammunitions-depotet. (Fyld op 
med patroner og granater) 

5. Fangelejren. (Dit mal. Daek de 
fanger, der praver at flygte) 

6. Lufthavnen. (Slip vaek!) 
Som de fleste nok ved, er "Ope 
ration Wolf" en konversion efter 
spillemaskinen af samme navn. 
Maskinen er flere steder blevet 
udrabt til arets helt store arcade- 
hit, og det skyldes nok ikke 
mindst, at automaten er udstyret 
med en meget naturtro maskin- 
pistol - komplet med rekyl og det 
hele! Godt nok folger der ingen 
maskinpistol med hjemmecom- 
puter-versionen, hvor man i 
stedet styrer et lille sigtekorn rundt 
pa skaermen. 

Spillet er bygget virkelig simpelt 
op. Selv tante Olga pa 87 og 
lillebror Frederik pa 2 kan f0lge 
med. Du starter spillet, og helvede 
er l0s med det samme. Fjenderne 
dukker op i alle mulige afskyg- 
ninger; med faldskaerm, til fods, 



ud af vinduer, i tanks og mange 
andre, mere eller mindre fanta- 
sifulde, mader. Du skal bare 
plokke los pa dem alle sammen. 
Det indviklede bestar i, at der af 
og til kommer nogle sygeplejer- 
sker eller en lille dreng lobende 
hen over slagmarken. 
De ma IKKE skydes, da det har 
en kedelig indflydelse pa dit 
helbred. Maskinen ordner alle 
dine bevaegelser, og du skal altsa 
"bare" sorge for at ramme dine 
modstandere. Du ser hele hand 
lingen ud fra din soldatsojne; en 
god synsvinkel, nar man har 
vaennet sig til den. 
Pa hver af de seks baner er der 
et vist antal soldater, helikoptere 
og tanks, der skal udslettes. Nar 
malet er naet, kommer man vid- 
ere til naeste bane, hvor der er 
endnu flere soldater, tanks og 
helikoptere. Undervejs kan man 
(som saedvanlig) finde ekstra 
magasiner, granater og sagar 
en superpistol, der ikke bruger 
din sparsomme ammunition i 1 0 
sekunder. Du kan ogsa finde 
sma kasser, der skaffer dig noget 
af din energi tilbage. 
Hvad er det sa, der gor spillet 
godt? Jeg ma indromme, at jeg 
ikke helt kan finde ud af det. Det 
er vel tilpas simpelt, uden at 
vaere banalt. Detergennemfort, 
og der er hele tiden en ufor- 
traengelig lyst ti! at spille videre, 
selvom man far vabler pa 
aftraekkerfingeren. Spaendingen 
bliver meget nemt h0j, hvis 
manf.eks. 

ikke har mere ammunition til- 
bage, eller er naesten d<£d. Alt i 
alt er Operation Wolf en ve- 
ludfort, atmosfaerisk og meget 
spilbar arcade-konvertering, og 
den slags gror som bekendt ikke 
pa traeerne. 

Christian Sparrevohn 





C64 - Din energi er ved at fabe ud. 
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AMIGA - Fjenden dukker op overait! 



COMMODORE 64 

B3nd Kr 179, Disk Kr 269 

Det er temmelig svaert at styre sigtekornet rundt pa skaermen 
med et almindeligt joystick, men ovelse g0r mester. Grafikken 
er lidt over 64-standard med paene sprites og nogenlunde bag- 
grundsgrafik. Lyden er begraenset til fa og sma melodistumper, 
og skudlyde. Gameplayet er der til gengaeld intet i vejen med, 
og hvis udsigten til vabler i pegefingeren ikke afskraekker dig, 

sa kob! 

79% 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 




69% 
80% 
82% 




AMIGA 

Kr 449 

* 

Amiga-versionen har den store fordel, at den er muse-styret. 
Det er derfor langt nemmere at styre sigtekornet rundt. Lyden 
er ganske god, og der er endda sma tale-sekvenser ligesom i 
arcademaskinen. Talen lyder dog noget kunstig og "oplaest". 
Grafikken er umiddelbart imponerende med kaempestore 
sprites. 

Desvaerre kommer spillet pa to disketter, sa hver gang man dor 
pa level 2 (eller hojere), skal man sastte den forste disk i drevet 
og gennemga en lang og irriterende indlednings-sekvens. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



91% 
88% 
84% 
86% 



ANDRE VERSIONER 

Operation Wolf fas ogsa til Amstrad, Spectrum 
og Atari ST. Der er ingen planer om en PC- 
konvertering. 
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RETURN OF THE JEDI 

Domark 




Domark, der ogsa har staet for 
computer-versionerne af de to 
ftfrste "Star Wars" arcade- 
maskiner, er nu klar med det 
sidste stjernekrigsspil i serien. 
Grafikken i "Return of the Jedi" 
er IKKE, i modsaetning til sine to 
forgaengere, lavet i slov wire- 
frame, sa her skulle vaere mu- 
lighed for et rigtigt godt spil. 
Som "saedvanligt" gaeider det om 
at odelaegge imperiets 
D^dsstjerne, men forst skal der 
vaelgessvaerhedsgrad. Nardette 
er overstaet, biiver spilleren 
straks kastet ind i handlingen, 
der tager sin begyndelse i en 
stor skov pa en eller anden 
snottet planet langt ude i solsy- 
stemet. 

Her moder vi prinsesse Leia der, 
skarpt forfulgt af Imperiets 
stormtropper, skal S0ge at na 
frem til Ewokkernes landsby pa 
den anden side af skoven. 
Heldigvis er Leia i besiddelse af 
en sakaldt speederbike, der g0r 
det hurtigt og komfortabelt at gen- 
nemkrydse skoven, sa spiller- 
ens eneste opgave er at styre 
uden om trseerne og smadre de 
fjendtlige speederbikes ved en- 
ten at lede dem i en faelde eller 
skubbe dem ind i ettrae! Nar Leia 
saledes er kommet i sikkerhed, 
klipper vi over i en anden del af 
filmen. 

Her styrer du Chewbacca, der i 
sin Walker er pa vej op ad en 
skraning oversaet med trse stam- 
mer. Stammerne har desvaerre 
en mani med fra tid til anden at 
rive sig los og tumle ned mod vor 
stakkels helt, der skal holde sig i 
live af bedste evne. 
Vel oppe pa toppen af bakken, 
gar vi videre til naeste level, der 
foregar i himmelrummet, lige 
over Dodsstjernen. 
Nu kontrollererspilleren Lando's 
"Millenium Falcon" og skal med 
al magt prove at slippe forbi 
Imperiets rumskibe og ind i 
SELVE D0dsstjernen. Her skal 
Lando man0vrere forbi diverse 



forhindringer og lasers for til slut 
at odelaegge centerreaktoren 
med et velrettet skud. 
Alle disse levels spilles pa en 
skrat scrollende bane, der 
dukker op i overste h0jre hj0rne 
og forsvinder nederst til venstre 
eller omvendt. 

Dette betyder, at spilleren ikke 
har ret meget plads at man0 vrere 
rundt pa, hvilket gor rumskibsde- 
len specielt svaer (medmindre 
du da kender "det lille trick" - se 
tipssekfionenl). 

En anden og mindst lige sa 
generende detalje er pro- 
grammorens "smarte" ide med 
at klippe brat mellem 2 scener. 
Dette g0r sig gaeldende mellem 
level 2 og 3, hvor du skiftevis 
styrer Walkeren og Lando's 
rumskib. OK, det kan godt vaere, 
at det er en fed ting at gore pa 
film, men i et computerspii virker 
det forvirrende og fladt - isaer 
fordi skaermen skiftes pludselig 
og uden advarsel. 

Jakob Sloth 




COMMODORE 64 

B£nd Kr179, Disk Kr 229 

Grafikken er ikke noget at skrive hjem om - bortset fra Walkeren 
der er virkelig velanimeret - og lyden er meget begraenset og 
ikke saerlig inspirerende. Begge disse ting kan vel overleves, 
men hvad vaerre er; spillet er gudhjaelpemig fyldt med fejl! 
Return of the Jedi biiver derudover meget hurtigt kedelig, da 
underspillene er ret lette at gennemskue - og sa kan man bare 
hver gang. 



Grafik 
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Gameplay 
OVERALL 


61% 
59% 
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AMIGA 

Kr 359 




Grafikken her er stort set identisk med arcade-maskinen (hvilket 
dog ikke siger sa meget), og lyden er heller ikke vaerst. Men 
spillets ide, er der selvfolgelig ikke rokket ved. Desvaerre. 
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C64 - Der er fart over feltet her hvor Leias hvide rumscooter stryger hen 
over skovbunden. 
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VOLD-BOLD! 



SPEEDBALL 

I mage works 
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v4M/G/\ - F0r sp///ef starter skal du vaelge en af disse tre hold-anf0rere. 



De fleste kender vel folelsen af, 
i et fodboldspil, at man angriber 
med sin bedste spilter, lober ned 
mod modspillernes mal, og 
skyder bolden mod malet i sikker 
forventning om, at en scoring er 
naertforestaende. Indtil malman- 
den laver en mester-redning.. 
Hvem der bare kunne give den 
idiotiske malmand et par pa 
skrinet! Hvis du kan folge min 
tankegang, er Speedball lige 
spiflet for dig. Istedetforatkrydse 
fingre og skyde mod mal, kan du 
her lade bolden ligge, og i stedet 
ga hen og taeske malmanden til 
bevidstloshed! Derefter kan du 
uhindret score. 

"Speedball" er det navn som 
programme rerne ("Bitmap Broth- 
ers") har valgt at give fremtidens 
fodbold-spil. Her er det ikke 
laengere bolden, der er det cen- 



trale, men derimod bestikkelse f 
dommerne, slaskampe med 
modstanderen og en raekke 
andre ufine tricks. Hvorfor ogsa 
ga efter bolden, nar man lige sa 
godt kan ga efter manden! 
For du kan bestikke dommeren, 
skal du selvfolgelig have nogle 
penge, som ligger pa banen, nar 
spilletgarigang. I startenaf spillet 
skal du finde dig et passende 
hold, hvilket i praksis f o reg&r ved , 
at du vaelger en af tre holdkap- 
tajner, der hver isaer har deres 
egne styrker og svagheder. 
Pa banen har du 5 spillere, og 
den mand du styrer, har en 
firkant rundt om sig. Du kontrol- 
lerer den mand, der er taettest 
pa bolden, hvilket ikke aitid er en 
fordel. Det kan nemlig godt 
kan virke forvirrende, nar der er 
fern maend oven i hinanden og 




din markering skitter hver halve 
sekund. 

Spillet er i det hele taget 
naermest umuligt de forste 
gange man spilfer det, men 
udholdenhed betaler sig, for 
nar man forst har faet fod pa 
gameplayef, bliver det virkelig 
sjovt! 

Banen og spillerne ses fra 
oven, og i modsaetning til en 
almindeligfodboldbane, erder 
ikke graes pa banen. Der er 
metal- plader! Desuden er der 



nogle stolper rundt omkring, som 
- hvis de rammes - far bolden til 
at skifte retning. Temmelig irrit- 
erende! Der er ingen sidelinjer 
pa banen, men derimod en mur, 
som far bolden til at springe til- 
bage. I hver side af banen er der 
desuden et hul, som sender 
bolden over i den modsatte side, 
hvis det rammes. 
Hele spillet er meget godt udf0rt, 
og det er ligeledes sjovt - mesf 
pa grund af den originale spil- 
opskrift. 

Niels Lassen 



AMIGA 






Kr 449 






Rimelig god grafik, 


og meget 


god lyd. Bade i indledningen, men 


ogsa de samplede 


lyde inde 


spillet. 
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Gameplay 


85% 
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88% 






AMIGA - Kampen er i fuld gang. Den spiller du kontrollerer er maarket 
med en firekant 



AMIGA - De to hold star linet op til start. 



ANDRE VERSIONER 

PC- og ST-versioner er undervejs. 
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TEGNESERIE, SA DET BATTER! 



BATMAN 

Ocean 




IP 





4 *. 



«1 



sir 



Ifi 




De fleste har nok pa et eller 
andet tidspunkt stiftet be- 
kendskab med Batman - om ikke 
andet sa gennem DRs S0nd- 
agsserie - og nu har folkene fra 
Ocean altsa k0bt rettighederne 
og kreeret et spil omkring den 
kendte figur. 

Batman er, som Rambo III, 
bygget op som et arcade-ad- 
venture, der i dette tilfaelde bestar 
af to uafhaengige plots. I f0rste 
del, "A Bird in the Hand", tager 
vores kutteklaedte helt endnu 
engang 

kampen op mod Pingvinen, der 
har planer om at erobre verden 
med en haer af robotpingviner. 
Naeste afsnit, der loades se- 
parat.byggerpa Batmansopgor 
med en anden af hans 
dodsfjender, Jokeren, der har 
taget Robin til fange og gemt ti 
farlige bomber i Gotham City. 
Batman styres med joystikket 
gennem de mange lokationer, 
alle set fra siden, i sin sogen 
efter brugbare objekter, med 



hvilke han kan fuldf0re sin mis- 
sion. Disse inkluderer bade 
magneter, knibtaenger og 
forskellige former for mad, der 
giver Batman ny energi. 
Rundt omkring i spillet vrimler 
det med fjender, der ikke kan 
slas ihjel, men som dog godt 
kan sparkes, slas ned eller 
bed0ves med den sakaldte 
Batarang - endnu et af Batmans 
hemmelige vaben. Netop pa 
dette punkt virker spillet meget 
tegneserieagtigt, idet dine 
fjender bade inkludererflyvende 
bamser, legetojslokomotiverog 
diverse sindsforvirrede indi- 
vider! 

Selvom de to "plots" teknisk set 
er ret ens, er der afg0rende 
forskelle i bade problemer og 
lokationer, sa hvis du skulle 
investere i Batman, sidder du 
altsa med 2 probiembaserede 
arcade- adventures i stedet for 
eet. 

Jakob Sloth 



COMMODORE 64 

Bind KM 79, Disk Kr 269 

Grafikken er god, varieret og frem for alt tegneserieagtig, 
mens lyden ogsa er ganske velprogrammeret. Selve game- 
playet er faengslende, selvom det ma indromrnes, at Batman 
er mere adventure end arcade. Men problemerne er, for de 
flestes vedkommende, hverken ulogiske eller unodvendigt 
svaere, og alt i alt er 64-versionen ret vellykket. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



85% 
81% 
77% 
82% 



ANDRE VERSIONER 

16-bat - undskyld 16-BIT! - versioner er pa vej, sa 
Amiga-ejere kan se frem til en Update i naeste nummer (om 
guderne vil). Ellers fas spillet til Amstrad og Spectrum. 



Den gamle Batman... 



Ocean har altid vaeret eksperter i at skaffe sig de hotteste li- 
censer, og efter hvad "Games Preview" erfarer, er det mere 
end tre ar siden, at firmaet k0bte spil-rettighederne til Batman. 
Helt tilbage i maj 1986 udgav Ocean faktisk et spil om den 
kendte tegneseriefigur. Den gamle "Batman" var et 3D arcade 
adventure, hvor man sa alle banerne skrat oppefra - ligesom 
ide gamle Ultimate spil. Batman skulle her fors0ge at befri 
Robin, der var blevet kidnappet af en farlig forbryderbande, og 
spillet var faktisk ret godt. Desvaerre blev det kun udgivet til 
Amstrad og Spectrum (det var i de gode gamle 8-bit dage!), 
men hvis du har en af disse computere, sa var det maske en 
ide at holde ojnene abne, naeste gang du bes0ger din an- 
tikvitets-forhandler? 




C64 - "Den kutte-kiaedte hd9vner"star i sin Bat-huie og p0nser pa sit 
naeste traek. 
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Bliv Amigo med din Amiga ! ! 

Som Amiga ejer st0der man ind i nogle problemer. Det kan vaere problemer med spil, som dette blad 
tager sig af, men det er heller ikke unormalt at st0de ind i problemer med Public Domain eller bruger- 
programmel. 

Selvf0lgelig bar Amiga-ejerne fingeren pa pulsen - med en maskine af dette format, opstar der et behov 
for at vide, hvad der sker pa markedet, og hvad der i fremtiden vil komme til at ske. 
Derfor bar vi lavet Amiga Interface, som udkommer 10 gange om aret. 

Amiga Interface tager sig bade af den mere seri0se side af Amigaen, men kan du godt lide at bruge joy- 
sticket en gang i mellem, bliver du heller ikke skuffet over Amiga Interface. 

Alt dette koster 
kun 24,50 kr. 
Nummer 1 er 
i kiosken 
allerede idag 



Gennem Amiga Interface far du hver inane d: 

* Forstaelig daekning af alt, hvad der sker pa markedet 

* Hjaelp til hvordan du bruger programmerne 

* Retfserdige anmeldelser, bade til spil og bruger-programmer 

* 60 sider i farve 

* Imponerende abonnent tilbud 

* Spaendende reportager og interviews 

* Og meget, meget mere... 



HVEM SN0REDE 



WHO FRAMED ROGER RABBIT 

Buena Vista 



Problemerne tamer sig op for 
tegneftlmsfiguren Roger. Den 
stakkels kanin er blevet anklaget 
for mordet pa Marvin - ejeren 
af byen Toontown - og Marvins 
testamente, hvori den afdode 
testamenterer hele Toontown til 
tegnefilmsfigurerne - er pa 
mystisk vis forsvundet. 
Desuden bliver vor langorede 
helt jagtet af "Judge Doom" - en 
yderst ubehagelig herre, som 
har opfundet en kemisk vaeske 
veddetvelsmagende navn"dip". 
Som enhver ved, sa er tegne- 
films-figurer meget hardfore, 
men hvis de kommer i beroring 
med Judge Dooms "dip", dor 
de. 

Spillet er delt op i tre forskellige 
scener, der alle er taget fra fil- 
men. If0rstedel,styrerdu Roger 
rundt i en ret speciel taxi. Bilen 
er levende, den hedder Benny 
og den har evnen til at hoppe 
over de modkorende biler. Dette 
er saerdeles nyttigt, for kore- 
banen fiyder med "dip", som 
Dooms "vaeselpatruljer" har 
smidt ud for at stoppe Roger. 
Hvis du undgar kontakt med "dip- 
pytterne" kommer du til anden 
del af spillet, som foregar i en 
lille natklub ved navn "Ink & Paint 
Club". Det forsvundne tes- 
tamente befinder sig et sted i 
baren, men da det er skrevet 
med usynligt blaek, er det ikke 
sa let at finde. Specielt ikke, da 
pingvin-tjenerne kontinuerligt 
anbringer diverse papirer pa 
restaurantens mange borde. Din 
eneste udvej er at indsamle alle 
papirerne, hvilket er lettere sagt 
end gjort! 

Roger skal nemlig undga Dooms 
gorilla, som vandrer rundt i 
restauranten, og sa ma han for 
guds skyld ikke fa noget at 
drikke. Det sidste kan godt vaere 
svaert at undga, for glassene er 
placeret lige ved siden af papir- 
erne, og hvis din timing ikke er 
perfekt, snupper Roger sig en 
tar, hvorpa han bliver fuld (ska! 



ses!), og mister et liv. Der er 
desuden en tidsfrist, idet alle 
papirer skal vasre indsamlet, for 
musikken holderop med atspille. 
Hvis bane 2 gennemfores, nar 
Roger Rabbit frem til "The gag 
Factory", som erstedethvor alle 
rekvisitterne til tegnefilmene 
bliver fabrikeret. Desvaerre star 
Dooms vaesel-betjente og ven- 
ter padig, men hvisdu brugerde 
mange rekvisitter rigtigt, kan du 
fa vaeselerne til at grine (selv de 
vasrste skurke har abenbart sans 
for humor!), hvilket saetter dem 
midlertidigt ud af spillet. 
Hvis du er rigtig morsom, lykkes 
det dig at fa dem til at grine 
sig selv ihjel, men dermed er 
dine kvaler ikke overstaet. 
Judge Doom venter padig. Hele 
Toontowns skaebne afhaenger 
af , hvem der vinder i dette sidste 
opgor. 

Det er Silent Software der har 
staet for udviklingen af spillet, 
og de har formaet at opridse 
handlingen i filmen pa en rime- 
ligttilfredsstillende made. Detre 
"scener" i spillet er alle sammen 
utroligt simple, men stemningen 
fra filmen er her. Og selvom 
Buena Vista tydeligvist har valgt 
at satse pa sjove tegnefilmsef- 
fekter frem for et vildt ophid- 
sende gameplay, sa er der 
faktisk kom met et ganske under- 
holdende stykke software ud af 
film-historien. 

Sore.n Bang Hansen 




COMMODORE 64 

B£nd Kr 179, disk Kr 269 

Roger og alle de andre figurer fra filmen ligner sig selv, og 
grafikken ligger i det hele taget forbavsende taet op ad Amiga- 
versionens. Musikken er en anden vigtig del af spillets 
atmosfaere. Det er netop denne tekniske kvalitet, og sa den 
spaendende atmosfaere, som spillet overlever pa. 
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AMIGA 

Kr 359 



Her er grafikken naturligvis endnu mere detaljeret og tegnefilms- 
agtig, end den er pa 64'eren, men hvis man tager Amigaens 
storre potentiale i betragtning (og det gor vil), sa er det trods alt 
ikke sa revolutionerende endda. Men sjovt, og atmosfaerisk! 
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82% 
74% 
83% 



ANDRE VERSIONER 

Atari ST versionen er ude, og flere versioner er nok i vente. 
Et firma, der har betalt i dyre domme for en licens. gor som 
regel alt for at klemme mest muligt ud af den! 
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AMIGA - Rogers bil nsermer sig med faretruende hastighed en pyt med 
den farlige "DIP",.. 
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RABBIT? 




C64 - Jo, dette titelbiiiede ER faktisk fra 64-versionen. 





AMIGA - 2. Scene '.Roger ska! 
sarnie alle papirene fra de sma 
horde. 



C64 - Scene :Taxa Benny hopper 
over en modkorende. 





Bemaerk hvor meget 64-versionenligner AMIGA-udgaven. Man kan na 
langt med 8 bit! 



FILMEN 




"Who framed Roger Rabbit" er at mange blevet udr&bt til &rets 
film, og det er da ogsa del uovertrufne makkerpar 
Spielberg/Semeckis der har produceret den saerpraegede 
historie. 

Spielberg har altid haft en udsogt sans for det fantastiske, og 
hvis du kunne lide hans tidligere film (Dodens gab. Gremlins, 
ET, Indiana Jones, Poltergeist m.fl.), vil du helt sikkert ogs& 
kunne lide Roger Rabbit. Heller ikke Robert Zemeckis er nogen 
amator p& filmomr^det. idet han bl.a. har instrueret "Tilbage til 
fremtiden" + en lang ra9kke andre kasse-succeser. 
I filmen optraeder kaninen Roger Rabbit som tidens helt i 
1940'rnes Hollywood. Selve temaet i filmen har vi oplevet 
mange gange for, f.eks. n£r personer som Marlon Brando har 
spillet hardkogt helt. Men derudover er der mixet lidt Gog og 
Gokke slapstick-komedie ind i handlingen, da det jo heist skulle 
vaere en bade spaendende og morsom forestilling. 
Rogei Rabbit kan bare det der med kvinder. I filmen moder han 
den mest sexede tegnefilmsfigur. der nogensinde har medvirket 
i en Disney-tegnefilm, og trods alles forundring, er hun rent 
faktisk gift med vor langorede helt. Jessica, som hun hedder, 
forklarer i filmen - med den mest sensuelle og forforende 
stemme - at hun slet ikke er nogen "slem" pige, men at hun bare 
er tegnet s£dan... 

Nu er det lavet sa smart i filmen, at alle de tegnede figurer kan 
benytte almindelige, menneskeskabte ting p£ en s& realistisk 
made, at man naesten ikke tor laegge sit Anders And blad for 
taet ved sin computer igen! Man ser tegnede figurer kore bil og 
bruge maskingevaerer pa en rricide, som kun de allermest 
moderne f ilmtricks kan go re det. P& grund af denne enest&ende 
blanding af "rigtig" film og tegnefiim, er "Who framed Roger 
Rabbit" ikke alene en absolut sevaerdig film - den er en 
filmhistorisk nyskabelse, som 
alle bor se. 



(KB.) 




AMIGA - Hvis Roger far noget at 
drikke, flyver han 5 meter op i 
!uften og aendrer form til en en 
dampflBjte. Her er han netop 
faldet ned igen... 



AMIGA - Der ska! lobes staerkt, 
hvis det skjulte testamente ska! 
findes! 




C64 - Stakkels Roger har sa travlt 
med at sarnie papirer, at han slet 
ikke har tid til at nyde musikken. 




C64 - Sommet er i bund, nir 
Roger er pa vej til "The Ink & Paint 
club". 
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SHOWTIM 




Denne gang: 



CeBit '89 i Hannover 



Forlaget Microtech har gen- 
nem flere &r arrangeret po- 
pulaere messerejsertil nogle 
af de meste spaendende 
EDB-udstillinger i udlandet, 
og 1989 - programmet indie- 
des med en virkelig laekker- 
bidsken-en tur til CeBit '89- 
europas ubetinget storste in- 
dustrimesse. 

CeBit-udstillingen i Hannover 
har i lobet af 80'erne udviklet 
sig til at vaere stedet hvor de 
storste international hard- 
ware- og softwareproducen- 
ter praesenterer deres nye 
produkter for det europaeiske 
publikum. GA derfor ikke glip 
af denne enestaende chance 
for at komme helt pa forkant 
med udviklingen i EDB- 
brancen. 

Omkring 3000 udstillere fra 
40 forskellige lande viser et 
bredt udsnit af internationale 
produkter, systemer og 
servicelosninger. Firmaer 
som Nixdorf, Commodore, 
IBM og Olivetti har igennem 
arene valgt at lade CeBit vaere 
stedet, hvor nye produkter 
forste gang blev vist for en 
bredere kreds. 

Ogsci danske firmaer har 
fundet CeBit attraktiv, og i ar 
vil man bl.a. kunne mode I- 
Data fra Bagsvaerd med et 
helt nyudviklet printerkort til 
mainframe compute re , 
Memofax A/S, Kobenhavn 
praesenterer et OS/2 - kom- 
patibelt computerdisplay til 
overhead projektorer og 
Mercante International A/S vil 



p§ CeBit vise sin laserprinter 
med en kapaccitet pa 25 sider 
pr. minut. Ogsa Agrafix, der 
har hjemme i Silkeborg, vil 
vaere at finde p& CeBit med 
firmaets avancerede CAD/ 
CAM og DTP 20" skaerm/con- 
troller kombination med en 
oplosning p& imponerende 
1 280*1 024 punkter. Jo, dan- 
skerne kan skam ogs& spise 
kirsebaer med de store... 

MESSEAREAL PA 300.000 
kvm 

Mere end 500.000 brugere 
og indkobere rejser hvert ar 
til Hannover for at f§ et grun- 
digt overblik over de mange 
nyheder indenfor kontorau- 
tomation og produktionsstyr- 
ing, og hal-arealet daekker 
efterh&nden 300.000 kvm 
(svarende til mere end 50 
fodbolbaner). Her ud over 
findes store friluftsarealer, der 
anvendestiludstillingaff.eks. 
tog, fly og kaempekraner. 



Det er umuligt at give et kort- 
fattet indtryk af alt, hvad der 
foregar. 

CeBit-udstillingen skal gan- 
ske enkelt opleves! Og ud 
over at vaere en spaendende 
oplevelse er CeBit ogsa ste- 
det, hvor DU har en 
enestaende chance for at se 
hvad de internationale pro- 
ducenter vil bringe pa 
markedet i lobet af 1989. 

Gor dig selv en tjeneste - riv 
en dag ud af kalenderen og 
tag med pa CeBit '89. 

Ikke alle har muligheden for 
at vaere vaek fra jobbet i flere 
dage, derfor har vi i ar satset 
pa at arrangere en 1 dags 
tur, hvor du har mulighed for 
at fa et generelt indtryk af 
trends og tendenser. 

PROGRAM - 1 dags tur til 
CeBit '89 i Hannover. 

AFREJSE: fredag d. 10\3 
1989 kl. 05.00 fra Silkeborg, 




tilslutningsmulighed i Frederi- 
cia. 

HJEMKOMST: samme 
aften\nat (varighed ca. 20 
timer). 

ARRANGMENTSFORL0B: 

Vi holder ind pa en lille 
hyggelig dansk kro i det 
sonderjyske og far en laekker 
morgencomplet. Hereftergar 
turen non-stop til Hannover, 
hvor vi regner med at 
ankomme sidst pa formid- 
dagen. Der vil vaere mulighed 
for at opholde sig pa 
messeomradet 5-6 timer. 
Herefter gar turen hjemad, 
og aftensmaden indtages pa 
en tysk kro. 

Pris (incl. bus, morgan- og 
aftensmad samt 
adgangsbillet til messen): 

Kr. 950.- 



HVAD G0R J EG? 

-Dukanentengribetelefonen 
og ringe til Heidi pa tlf. 06 
800877, hvisduonskeryder- 
ligere oplysninger. 

-ellerdu kan indsende kupo- 
nen, nederst pa naeste side 
hvorefter vi sender dig en 
skriftlig bekraeftelse pa, at der 
er reserveret plads til dig . 

Er I flere, der onsker at 
rejse sammen, giver Heidi 
jer ogsa gerne et fordelag- 
tigt tilbud med grupperabat. 



Der er mulighed for individual demonstration hos de enkelte 
udstillere. 
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JA TAK - JEG VIL GERNE MED TIL CeBit '89 I HANNOVER. 

NAVN: 

ADRESSE: 

POST NR.: BY: 



Jeg vil gerne stige pa bussen i (Silkeborg/Fredericia) 



Vi er antal deltagere. Ring mig venligst op med et godt tilbud pa tlf. 



Efter modtagelse af din kupon sender vi dig omgaende en bekraeftelse, vedlagt et girokort pa 
depositum-bel0bet pa kr. 300. Dette belobet beder vi dig indbetale senest d. 15/2-1989. Restbelobet 
bedes indbetalt senest d. 25/2-1989 

Afbestilling kan ske senest d. 3/3-1989. Det indbetalte belob refunderes, minus administrations- 
omkostninger pa kr. 300 pr. person. 

Afbestillinger efter d. 7/3-1989 vil medfore tab af det indbetalte bel0b. 



(bindende underskrift) 

Kuponen indsendes til: Forlaget Microtech, Messerejser, Norreskov Bakke 14, 8600 Silkeborg, 
Du kan ogsa sende tilmeldelsen til os pr. telefax pa tlf .06 800755. 
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DANISH DYNAMITE! 



SWORD OF SODAN 

Discovery 




AMIGA - Kortet viser den vej du skal ga for at na frem til dit mat... AMIGA - Pa broen bliver du konfronteret med en ondskabsfuld 

vagt... 



Det er ikke sa mange ar siden, 
at danskerne begyndte at lave 
spil. Maske har det ikke vaeret 
sa fantastiske spil, der har vaeret 
produceret her i norden, men nu 
ser det ud til at de fleste uden- 
landske spil har modt konkur- 
rence fra danskerne hos Dis- 
covery Software i USA. 
Aile kender vel navnet Soren 
Gronbech, og de fleste har 
sikkert ogsa hort om Torben 
Bakager. Sammen har de to 
unge danskere i de sidste 3-4 ar 
vaeret dybt involveret i naesten 
alle danske spilprodukter, bl.a. 
sammen med heden-gangne 
Kele-line og S0rens gamle 
Starvision. 

De har nu produceret et even- 
tyr/kampspil i USA, hvor Martin 
Pedersen ogsa udviklede sit 
"Hybris". Pa lydsiden er det 
endnu en dansker, der har haft 
en finger med i spillet, nemlig 
Julian Lefay, der til trods for sit 
eksotiske navn er paeredansk. 
Forhistorien til spillet er meget 
kompliceret, men for at gore en 
kort historie lang, sa var der 
engang en smed, der smedede 
et svserd til en kriger. Svaerdet 
blev lavet ved en vulkan og var 
derfor det staerkeste og bedste 
svaerd der kunne opdrives. Nu 



var det sa heldigt, at krigerens 
land var blevet invaderet at en 
led gut, der kaldte sig "Zoras The 
Necromancer", sa vores helt 
moffede omkring i landet og 
slagtede alle monstrene og jog 
Zoras tilbage hvor han kom fra. 



gengaeld udrabte befolkningen 
ham til konge, og byggede slot- 
tet Craggamon til ham. 
Senere hen vendte Zoras sa til- 
bage og kongen valgte at sende 
sine 2 born, Brodan og Shar- 
dan, vaek til en gammel kriger, 




AMIGA - Kasmpe store sprites i en fantastisk opl0sning - det er SWORD 
OF SODAN 

1 nden han begyndte dette f arl ige 
togt havde han dog faet sat sin 
son i pleje hos en god bondefa- 
milie, men da han endelig havde 
renset landet, havde al den 
ondskab, han havde oplevet, 
tynget ham i den grad, at han 
ikke havde kraefter til at tage ud 
og lede efter sin nu voksne son, 
Sonnen tog derfor rundt i hele 
landet, samlede indbyggerne 
og byggede den forste af adskil- 
lige store stolte byer i landet. Til 



som ville kunne forsta at bes- 
kytte dem (gaet selv hvem der 
var). Denne gamle kriger laerer 
dem alt om svaerdkamp og hvad 
dertil horer. Zoras draeber kon- 
gen og indtager Craggamon. 
En dag tager den gamle kriger 
et gammelt, men majestaetisk 
svaerd frem og overreekker det 
til bornene. "Dette er mit svaerd 
- det har engang renset landet 
for ondskab og ma nu gore det 
igen, men da der kuneret svaerd, 



kan kun en af jer drage ud pa 
dette frygtelige togt ..." (hvis du 
gaetter pa, at den gamle mand 
erderesoldefarSodan, saerdu 
ikke gaet helt forkert i byen). 
Selve spillet er et sidlaens scrol- 
lende kampspil med de storste 
figurer, der nogensinde er set i 
et Amigaspil. Gennem 1 1 
bloddryppende levels ma du 
nedkaempe adskillige former for 
fjender samtidig med at du skal 
undga diverse snedige in- 
dretninger og dodsfaelder. Det 
eraltsa ikke nok at kunne svinge 
svaerdet, du skal ogsa bruge 
den indvendige side af hovedet 
engang imellem. Selvom spillet 
fylder 3 disketter, er der intet at 
frygte, hvis du kun har et 
diskdrev. Disketteskiftene er 
nemlig sa minimale, at du faktisk 
ikke laegger maerke til dem. 
Nu er dette spil maske ikke det 
billigste pa markedet, men star 
du alligevel og skal til at in- 
vestere i et nyt spil, sa smut ned 
til din lokale forhandler og bliv 
overbevist om, at Sword of 
Sodan sa sandelig kommer ind 
under definitionen "Danish 
Dynamite". 



Kenneth Bernholm 
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AMIGA - Men intet kan standse vores tapre helt,der efterfader en stime af 
blodige kadavere... 



AMIGA - Okay, enhver kan mode sin overmand. Ved han ikke at man 
ikke ma sla pa nogen , der er mindre end en selv. 



AMIGA 

Kr 549 

Det er tydeligt at se, at spillet er udviklet pa en Amiga af en Amiga- 
freak. I introduktionsskaermen og spilmenuerne er der nemlig 
brugt adskillige hardwaretricks, som kun lader sig gore pa 
Amigaen. En pudsig ting er, at der pa diskette 3 ligger en lille 
demo, hvor Soren Gronbech forklarer lidt om spillet og hvordan 
det er lavet. Vi kan f.eks. oplyse, at programmet er "pakket" gen- 
nemsnitsligt 37%, og at al grafikken er i 32 farver. Animationerne 
i spillet er ikke noget at rabe hurra for, men nar man taenker pa, 
hvor megen grafik og lyd der rent faktisk er i programmet, sa ma 
man nok erkende, at det ikke kunne have vaeret gjort meget 
bedre. Flot, flot! 




yd 

ameplay 
OVERALL 



92% 
88% 
89% 



u. 



■ 



\NDRE VERSIONER 



►er verserer rygter om, at en PC-version er p& vej, men om 
en teknisk vil kunne m&le sig med Amiga-versionen, er nok 
n mere tvivlsom affaere. Nar den kommer (hvis den kommer), 
;ver GP naturligvis en grundig update. 




SADAN FREMSTILLES DYNAMIT ! 

Nu erdetjogernesadan, at nar der kommer et spil der goret eller 
andet fantastisk, ja sa gar man og snakker om hvordan pro- 
gramnwen nu har gjort ditten og datten. For at g0re mange 
teoriertil skamme vil jeg prove at forklare lidt om teknikken bag 
Sword Of Sodan. For at starte med de KOLLOSALE figurer i 
spillet, som nok er det mest iojenfaldende, sa kan man se at aile 
animationer ikke bestar af mere end 2 eller 3 billeder. For at 
kunne fremstille den mest dynamiske figur er det ogsa en kendt 
ting at lade figurens ben og figurens krop besta af 2 forskellige 
animationer der saettes oven pa hinanden (kroppen pa benene 
selvfolgelig !). Et grundprincip i arcadespil er at spillet faktisk 
bestar af 2 identiskeskaerme, som computerensa skitter imeliem. 
Forst vises den ene skaerm, mens de naeste figurer tegnes pa 
den anden skaerm. Sa vises den anden skaerm mens den forste 
skaerm bliver opdateret med nye figurer. Pa den made skitter 
computeren altsa mellem 2 skaerme, uden at spilleren egentlig 
aner hvad der foregar. Hvad styringen angar, er den mest brugte 
losning at lave mange sma styrerutiner i stedet for en stor gang 
kage. Dvs. 1 rutine til at scrolle skaermen, 1 rutine til at styre din 
hovedf igur og endelig 1 eller flere rutiner til at styre fjenderne. Til 
sidste indflettes seperate lydrutiner og pa den made bliver mage 
sma rutiner til et stort spil. Skulle du ga i tanker om at prove 
kraefter med dit eget spil, sa kunne du maske bruge et par gode 
rad.Husk f.eks. altid at strukturer dit program utroligt godt. Husk 
ogsa altid at tabeller er en meget brugt ting blandt spilpro- 
grammorer. Endelig er det vigtigt at du bare engang imeliem 
saetter et par kommentarer i din sourcecode. Selvfolgelig kan du 
huske hvad den gor, nar du sidder og laver den, men nar du 
vender tilbage til den et par maneder efter, fordi dine sprites f. 
eks. pludselig ikke virker, sa kan det altsa vaere svaert at huske 
hvad de forskellige variabler og registre blev brugt til dengang. 
-Husk ogsa : Der er meget mere arbejde i at lave et spil, end der 
er i at flikke en crackerdemo sammen ... 
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TENNIS MED 
VALGMULIGHEDER 



SERVE & VOLLEY 

Electronic Arts 




esc *• 



PC - EGA grafikken er saardeles indbydende. Gid det samme var tilfaeldet 
med spiliet! 



For et stykke tid siden flk Acco- 
lade, ram! af et uforklarligt brag 
af fantasi, en utrolig ide: De ville 
lave et tennis-spil! 
Herpa pabegyndte Accolade 
med entusiasme tennis-spillet, 
og takket vaere deres dygtige 
prog ram mo r-team , f i k d e da ogsa 
f^rt deres ide ud i livet. Resul- 
tatet ligger i min skraldespand. 
Accolade har endnu engang 
praesteret at lave et sportspil, 
der bryder lidt med de tradi- 
tionelle rammer. Der ligger 
nemlig meget andet end tennis i 
S&V, men det vil jeg vende til- 
bage til senere. 

Man starter spiliet med at vaelge 
konkurrencetype, dvs. hvorvidt 
du vil spille i turnering eller bare 
en enkelt kamp. Derefter vaelger 
du svaerhedsgrad, og hvor 
mange set der skal vaere i hver 
match. Nu skal du vaelge, hvilken 
overflade banen skal have, og 
valget star her mellem en hard 
bane, graes, eller en lerbane. 
Overfladen har betydning for 
boldens afsaet fra jorden. Jo, 
Accolade har skamt taenkt sig 



om... Dernaest vaelgerdu, om du 
vil spille privat eller med tilskuere. 
Til sidst (na, endelig! - red) skal 
du vaelge spillerne, der alle har 
forskellige egenskaber. Serve & 
Volley adskiller sig meget fra "nor- 
male" tennis-spil. I stedet for at 
rykke rundt i joysticket og ham re 
din fire-knap i bund, skal du ind- 
stille nogle parametre: Hvergang 
din modstander server, kommer 
der et vrndue frem med en Nile 
tegning af banen. Her skal du 
styre en gul plet hen pa det sted, 
du vil sigte. 

Herefter ska! duindstilledet slag, 
som du vil forsoge at returnere 
bolden med. Nu skal du sa prove 
at ramme bolden - dvs. trykke 
fire, nar en bestemt sojle er et 
bestemt sted ietsaerligt diagram. 
Og sadan fortsaetter det: Hvor vil 
du lobe hen? Lille sjov tegning, 
lille sjov gul firkant, styre-styre- 
tryk. Og det er nu, jeg har lyst til 
at sperge Accolade, om de ikke 
i skyndingen har glemt at proppe 
noget tennis ind i dette spil? Jeg 
folte ikke nogen motivation for at 
vinde, da det hele jo bare gik ud 



pa at indstille nogle diagram- stille. I'msorry Accolade, it just 
mer. Vaelge- vaelge, indstille-ind- hasn't got IT! 

Peter Normann 



COMMODORE 64 

Band Kr 179, Disk Kr 269 

Problemet med dette spil er, at det er for teknisk og kompliceret. 
Der er simpelthen ingen tennis i det. Grafikken er ellers no- 
genlunde, og lyden ligesa. Lad karaktererne tale for sig selv: 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



70% 
67% 
34% 
43% 



PC 




Disk Kr 269 




Teknisk set er her tale om et rimeligt flot produkt - specielt i 


EGA grafik-mode, men styresystemet er stadigvaek alt for 


omstaendeligt. Tennis-glaeden drukner simpelthen i regler og 


diagrammer! 




Grafik 


76% 


Lyd 


66% 


Gameplay 


34% 


OVERALL 


44% 



ANDRE VERSIONER 

Nej, og godt det samme! 





C64 - Pi diagram met overst til 
venstre kan du aflaase, hvordan 
din smash bliver. 



PC - Grafikken i CGA mode er 
selvsagt ikke just farvestralende, 
men den er klar og ikke til at tage 
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SPARK DET WEK! 



ROY OF THE ROVERS 

Gremlin 



Me Ich esters fodboldhold er 
blevet kidnappet fa timer far en 
afgorende indsamlings-kamp, 
der skulle redde fodboldklubben 
fra okonomisk ruin. Med truslen 
om bygge-entrepenorernes 
overtagelse, ma Roy (holdets 
manager) organisere en "5-a- 
side" kamp i et forsag pa at redde 
Melchesters beromt fodbold- 
bane. Uheldigvis er storstede- 
len af holdet sporlost forsvun- 
det. 

Spillet er delt op i to dele. Den 
farste del udspiller sig i byen 
Melchester, hvorRoyskal rende 
rundt i byen og finde objekter, 
snakke med personer osv. for at 
finde frem til sine forsvundne 
spillere. Nar man taler med folk, 
kommer der talebobler frem pa 
skaermen. Du vaelger dine kom- 
mandoer via menu-vinduer, som 
kaldes frem med funktionstas- 
terne, og derefter bruger du joy- 
sticket til at vaelge kommando. 
Temmelig besvaerligt. 
Et kaempe minus ved spillet er, 
at der ikke er nogen pause- 
funktion. Dette burde ellers vaere 
en selvfolge, da spillet k0rer pa 
tid. Et endnu sterre minus er, at 
man ikke kan starte forfra. Det 
betyder, at du ma slukke com- 
puteren og k0re spillet ind igen, 



hvis der er noget du ikke nar. 
Anden del af spillet er selve 
fodboldkampen, hvor du ogsa 
kan vselge at 0ve dig alene eller 
sammen med en kammerat. Men 
i stedet for at scrolle, skifter 
skaerm-billedetheletiden, hvilket 
g0r man0vreringen meget ufo- 
gisk. Nogle gange, nar du jagter 
en af modstanderens spillere, 
skifter skaermen og du befinder 
dig pludselig fyrre kilometer ved 
siden af ham. Og nar man vil 
sparke til bolden, star ens mand 
og venter en halv time, for han 
sparker. I mellemtiden har mod- 
standeren for laengst taget boiden 
fra dig. "Kvaliteten er bare creme 
de la creme som kun fa spil er. 
Sadan skal det bare g0res!". 
Sadan skriver en dansk "data 
avis" (navnet udeladt, fordi vi nu 
engang er sa flinke her pa re- 
daktionen!) i sin anmeldelse af 
dette spil. 

Lad os derfor sla fast een gang 
for alle: Roy of the Rovers er et 
regulaert mog-spil! Det et totalt 
uspilleligt pga. manglende 
pause- og restart funktioner. 
Fodbold-delen har et langsomt 
og totalt ulogisk gameplay og ma 
absolut regnes for et af de vaerste 
fodboldspil nogensinde. 
Peter Normann 





COMMODORE 64 

Band Kr 179, Disk Kr 269 

Dette program er ganske enkelt sa ubehjaelpsomt program- 
meret, at det overgar det meste af det, redaktionen hidtil har 
oplevet. Grafikken er sadan set rimeli gacceptabel ved 
forste ojekast, men programmeringen er smaekfyldt med 
fejl, hvilket resulterer i et helt uspilleligt produkt. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



53% 
30% 
17% 
19% 




C64 - Det ser flot ud, men lad dig 
ikke narre af skaermbilledet 
indbydende grafik. Gameplayet er 
ganske enkelt en katastrofe! 



ANDRE VERSIONER 

Ogs& Amstrad- og Spectrum-ejere bor konsekvent undg& 
dette program. Alle andre kan &nde lettet op - der er ingen 
planer om yderligere konverteringer. 



C64 - Nir du gir rundt i byen, kan du kommunikere med omverdenen ved 
hj&lp af menuerne overst pa skaermen. 
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SIKKER SCORING 



MICROPROSE SOCCER 

Micro Prose 



Kig ud af vinduet. Grat ikke? Du 
vil heist sidde og haenge over din 
computer. Det erslet ikke saeson 
for fodbold. Eller er det? Kigger 
man pasoftwarehusenes nyeste 
udspark, er der masser af 
fodboldspil iblandt dem - noget 
godt, det meste skidt. Branchen 
begyndte atvendesineojnemod 
MicroProse, der jo er simulation- 
ernes ukronedekonge.Hvadville 
de finde pa? Svaref er "Micro- 
prose Soccer". 

Jeg behover vel ikke at fortaelle, 
at brugsanvisningen er noget af 
en murstensroman. Alt er pen- 
slet ud i detaljer, og man skal 
virkelig vaere meget vide- 
begaerlig, hvis man ikke kan finde 
svarenepasinesporgsmal. Den 
oplysende manual fortaellerbl. a, 



Soccer League 
Two Player Friendly 
Demo Game 
Control Panel 
Name Bank 

Lad os - bare for at vaere ander- 
ledes - starte bagfra: I "Name 
Bank" skal man skrive navnet 
pa sit hold, hvad enten dette nu 
er Danmark, Tappernoje All 
Stars, eller et helt tredje mester- 
hold. Der skal ogsa vaelges 
holdfarve og en reservefarve, 
hvis modstanderen har samme 
holdfarve, som den, du har valgt. 
"Control Panel" giver dig en 
folelse af magt! Du kan vaelge 
alt, fra vejret til musik, kraften af 
dine bananskud, laengden af 
kampen, om der skal vaere lang- 
som gengivelse og meget, 




SCOTLAND O 




DEitm 




hru- 








C64 - Danmark fQrer ved halvlegen - som det fremgar har hotdenes spil- 
dragter de rigtige farver 



at Microprose Soccer ikke er 
eet, men to spil ! Man har valget 
mellem at spille det, vi normal- 
danskere forstar ved fodbold 
(side A) eller indend0rs fodbold 
(side B). Loader man side A, far 
man folgende menu smidt i 
hovedet: 

Microprose International 
Challenge 

World Cup Tournament 



meget andet. Deltager man i en 
turnering, gaelder det nok om at 
vaelge korte kampe, medmindre 
man vaelger at save spillet un- 
dervejs. 

"Demo Game" siger sig selv. 
Men prover man at sla det til, far 
man sin forste store overras- 
kelse: Hele spillet ses fra oven! 
Altsa ikke den saedvanlige 
kameravinkel, men som fra et 



iavtflyvende fly. Skydes bolden 
op i luften, kan man se, at den 
kommer naermere skaermen, og 
selvom spiilerne virker lidt sma, 
er dette den mest overbevisende 
synsvinkel til et fodboldspil. 
N 89 st en alt er som i virkelighe- 
den! Der er elleve spillere pa 
hvert hold, og de kan lave 
glidendetacklinger, bananskud, 
l0ftede skud, jord-trillere og sagar 
sakse-spark! Malmanden kaster 
sig realistisk,og indkastene, 
udspark og hjornespark virker 
helt realistiske. Malmanden kan 
tage med haenderne. Det eneste, 
der ikke kan lade sig gore, er de 
mindre fine tricks: 
"Desvaerre" kan man ikke lave 
straffespark, frispark eller blive 
udvist. Altsa ikke noget med at 
traekke i nodbremsen, nar Ruud 
Gullit eller Maradona truende 
naermersig straffesparksfeltet... 
Hov! Var det et lyn? Yes, du kan 
ogsa fa regnvejr. Man kan se 
regndraberne ramme banen, og 
bolden ogde glidendetacklinger 
begynder at opto re sig fuld- 
staendig tosset. Hylende mor- 
somt! 

"Two player friendly" er din 
chance for at tvaere din bedste 
(u)ven ud pa banen. Husk, at 
hvis du vinder, kan det vaere, 
han ikke taler til dig igen. Man 
bliver jo sa nemt revet med... 
Den spiller pa holdet man styrer 
blinker, sa der ikke er nogle 
misforstaelser. 

"Soccer League" kan bruges, nar 

I er nogle stykker en aften. Op til 

16 spillere kan deltage, og I kan 

lave jeres egen liga og spille om 
trofaeet. 

Allem0deralle,savaerforberedt 
pa, at det kan tage lang tid. 
Det mest spaendende er "World 
Cup Tournament". Igen kan I 
vaere op til 16, og hver spiller 
vaslger sit land. Der kan vaelges 
mellem 29 forskellige lande - lige 
fra Brasilien, USSR og Italien, 
overDanmark, Sverige og 
Frankrig, til Oman, USA og Ja- 




pan. Alle er i forvejen seedede, 
og man anbringes i en af de seks 
puljer. 

Etter og toer gar videre sammen 
med de fire bedste treere. Altsa 
ligesom ved VM i Mexico. 
Undervejs er det muligt at skifte 
hold, og behoverjeg at fortaelle, 
at holdene spiller I deres rigtige 
farver, og at danskerne er lys- 
erode, kineserne er gule, span- 
iolerne er brune, og at dem fra 
Cameroon er sorte? 
Til sidst er der "Microprose Inter- 
national Challenge". Her starter 
man med at mode Oman. Be- 
sejrer man dem, far man 
fornojelsen af Cameroon, og 
sadan bliver det gradvist 
svaerere. 

Vinder man over de 15 forste, 
kommer turen til sidst til Brasi- 
lien... du vil ikke fa et ben tH, 
jorden! 

Muligheder er der altsa nok af. 
Skulle man alligevel mod for- 
ventning blive traet af spillet, kan 
man altid vende disketten/ 
bandet. Her ligger som sagt 
indendors fodbold med seks pa 
hvert hold og en lukket bane. 
Der spilles over fire perioder, og 
det virker ikke helt sa sjovt som 
det "rigtige" fodbold. Men ellers 
ermulighedernede samme, med 
en liga, en stor turnering og en 
"Special Challenge". Microprose 
Soccer har alt hvad de andre har 
- plus meget, meget mere. Kob 
det for dine venner, sa de ikke 
nar at traene mere end dig! 

Christian Sparrevohn 
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det virker ikke helt sa sjovt som 
det "rigtige" fodbold. Men ellers 
er mulighederne de samme, 
med en liga, en storturnering og 
en "Special Challenge". Micro- 
prose Soccer har alt hvad de 



andre har - plus meget, meget 
mere. K0b det for dine venner, 
sade ikke nar attraene mere end 
dig! 

Christian Sparrevohn 




C64 - Banen ses i fugleperspektiv. Bemaerk hvordan fodbolden bliver 
st0rre, efterhinden som den stiger fii vejrs 



COMMODORE 64 

Band Kr 269, Disk Kr 359 

MicroProse Soccer til 64'eren er programmeret af "Sensible 
Software", og spillet er simpelthen suveraentl Gameplayet er 
lyn-hurtigt, og der er ingen tvivl om, at dette spil vil holde 
dig fangen i meget lang tid. Bade grafik og lyd er udfort med 
en ussedvanlig stor sans for detaljer. Kvalitet koster - men i 
dette tilfaeide kan det godt betale sig at grave dybt i 
tegnebogen. 

MicroProse Soccer er det bedste fodboldspil, der idag eksis- 
terertil din 64'er. Simpelthen. 



Grafik 


87% 


Lyd 


80% 


Gameplay 


96% 


OVERALL 


95% 






ANDRE VERSIONER 

Versioner til Amiga, PC og Atari ST er under forberedelse, men 
hvis vi kender MicroProse ret, gar der nok et paent stykke tid, 
for de ser dagens lys. Watch this space! 



ET BILLIGT ALTERNATIV.. 



SUPERCUP FOOTBALL 
Rack'it 




Rack'it harnuudgivetetfodbold- 
spil, der er betydeligt billigere 
end Microprose Soccer, og 
sporgsmalet er, om spillet lever 
op til "Gold Game" standarden, 
ligesom Microprose Soccer. 
Som det er saedvanen i fodbold- 
spil, lader computeren dig kon- 
trollere den spider, der er 
naarmest bolden, men som en 
ekstra finesse kan du ogsa skifte 



spiller med et tryk pa fire. Ud 
over normale skud har du mu- 
lighed for at lave glidende taklin- 
ger, heade og saksesparke. Der 
er ogsa blevet plads til bade 
indkast, hjornespark, malspark 
og stolpe. 

ine medspillere er forholdsvis 
intelligente, og man haren utrolig 
god kontrol over den mega- 
mobile malmand, der virkelig er 






noget for sig selv. Han smider 
sig efter bolden pa en utrolig 
realistisk facon, og styrter 
naarmest rundt over det meste 
af banen. Forbloffende! 
Desvserre mangier det hele 
den rigtige "feel", der kunne 
have gjort Supercup Football 
til en klassiker, men spillet 
horer alligevel til i den gode 
ende. Hvis du har penge- 
pungen i orden, sa kob "Micro- 
Prose Soccer". For os andre, 
er Supercup Football et rirne- 



ligt, og frem for alt BILLIGT, al- 
ternate. 
Jakob Sloth 





C64 - Selvsikkert styrer angriberen 
mod modstanderens mat... 



064 - Pa trods af sin Hdt primitive grafik, er Supercup Football et sjovt spil. 



COMMODORE 64 

B&nd Kr 49.85 

Grafikken er ikke noget at skrive hjem om. Spillerne ligner 
en samling overvaegtige kroblinge, og hvis 2 personer lober 
sammen, kan der godt blive lidt flimmer i animationen. Men 
bortset fra det er spillet faktisk ret spilbart. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



59% 
49% 
70% 
74% 
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FORRYGENDE FORMEL1 FR/ES 



GRAND PRIX CIRCUIT 

Electronic Arts 



Racer-spillet her er program- 
meret af Accolade, som mange 
sikkert husker fra bil-simula- 
tionen "Test Drive". Grand Prix 
Circuit minder utrolig meget om 
Test Drive, bortset fra at du her 
k0rer rundt pa en officiel racer- 
bane (du kan vaelge mellem et 
stortudvalg afautentiske baner), 
og ikke pa en befaerdet bjergvej. 
Der er indbygget flere valgmu- 
ligheder i starten af programmed 
ogditvalg af svaerhedsgrad afgor 
bl.a., om du selv skal tage dig af 
gear-skiftet, eller om du vil over- 
lade det til computeren. Pa de 
hoje svaerhedsgrader har bilen 
desuden en storre tendens til at 
skride ud eller braende sammen. 
Som i "Test Drive" kan du vaelge 
mellem tre forskeflige biler med 
forskellige egenskaber. Hvis du 
er en begynder udi racerspillets 
aedle kunst, vil det nok vaere en 
god ide at vaelge Ferrari'en, der 
er nemmere at styre end de andre 
vogne. Mc laren-bilen er den 
hurtigste, men den ertil gengaeld 
langt svaerere at styre. 
Under lobet kan du sla kort og ur 



til ogfra, som det passer dig, og 
alt i alt kunne praesentationen i 
spillet ikke vaere meget bedre. 
Du ser vejen fra en forste-per- 
sons synsvinkel - bag rattet - og 
i dine sidespejle kan du se, om 
du er ved at blive overhalet. 
Graf ikken minder lidt om "Revs", 
og den bevaeger sig hurtigt, sa 
man virkelig kan maerke, der er 
fart over feltet. Pa nogle af ban- 
erne er der tunelter og andre 
ting, der tilforer spillet ekstra 
variation. 

Grand Prix Circuit ma betegnes 
som et af de bedste racerspil pa 
markedet. Det er let at ga til, 
men de mange baner og 
svaerhedsgrader gor, at der alli- 
gevel gar lang tid, f0r man bliver 
traet af det. Ideen er ganske vist 
ikke ikke ny, men spillet har et 
"feel" over sig, som man ikke 
finder i ret mange andre racer- 
simulationer. 

S0ren Bang Hansen 




Chassis: 187/88C 

Engine: Ferrari 3.5 litre U12 

680 Hp 9 10,000 rpM 

Redl i ne : iO # 500 rpw 

Gearbox: 5 speed 

Tires : Goodyear 

Weight : 1100 lbs/500 ksr 
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PC - Din bil kommer i mal som nr. 8 (kortet og tabellen Qverst pa 
skasrmen kan sfas fra). 



COMMODORE 64 

Band Kr 179, Disk Kr 269 

Titelmusikken er virkelig fed, og Accolade har ogsa ramt plet 
med lydeffekteme, der faktisk lyder som en Formel 1 motor. 
Grafikken kunne heller ikke vaere meget bedre. Der er en del 
ventetid, mens spillet loader de forskellige dele ind fradisketten 
(hvis der kommer en bandversion, har den sandsynligvis multi- 
load), men det er til at holde ud. 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 





PC ~ Per r asset starter, skal du vaelge dig en bil. Ferrarien her er ikke 
noget skidt valg. 



PC 

Kr 449 

PC-versionen har et par ekstra detaljer, som man ikke finder i 
C64-udgaven: Nar man f.eks. steder ind i en anden bil, bliver 
ens forskaerm bulet, men det er ovre i smatings-afdelingen. 
Grafikken er saerdeles flot (selvfolgelig isaer i EGA), og lyden 
er fremragende efter PC-standard (selvom den sefvfolgelig 
ikke er naer sa god som pa 64'eren). 



Grafik 
Lyd 

Gameplay 
OVERALL 



94% 
93% 
88% 
89% 
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STALLONE ER TILBAGE 





SCORE: 9963— 

RAMBO Ml 3!' 



C64 - Rambo (til hejre i billedet) sniger sig rundt i det Afganske fort. 



De fieste har nok pa et eller 
andet tidspunkt stiftet bek- 
endskab med John Rambo, Vi- 
et nam veteran en med de svul- 
mende muskier og den enorme 
lyst til at maltraktere commi'er. 
Hvad enten man kan lide Rambo 
eller ej, ma man indrcmme, at 
filmbiletterne er gaet som varmt 
br0d, og det er nok derfor, at 
Ocean, det licensberygtede soft- 
warehus fra England, har postet 
en ukendt maengde pund i ret- 
tighederne til Rambo III - com- 
puterspillet. 

Handlingen i spillet, der er i tre 
dele, laegger sig ret taet op ad 
filmen. 

Vi kommer ind i spillet, netop 
som Rambo er traengt ind i det 
fort, hvor obersten formodes 
skjult. Fortet bestar af over 200 
rum, der alle ses skrat ovenfra. 
Under dette billede finder du en 
lille kasse indeholdende det 
vaben, som du bruger i ojeblikket, 
og hvor meget ammunition der 
er tilbage. 

Ved siden af er der endnu en 
kasse, hvori du ser de ting, du 
eventuelt har samlet op underv- 
ejs, og belt ude til hojre ser du 
din energi, symboliseret ved et 
pasfoto af John Rambo. 
Efterhanden som du bliver mere 
og mere gennemhullet, aendrer 
billedet sig lidt efter lidt for til 
sidst at ligne et grinende kra- 



nium. Fed detalje! Rambo starter 
spillet uden anden bevaebning 
end sin trofaste dolk (den er med 
garanti ulovlig), men efterhanden 
finder han bade sine spreengpile, 
en revolverog en handy maskin- 
pistol. Desvaerre har maskinpi- 
stolen og de eksplosive india- 
nerrorden ulempe, atde larmer. 
Normalt er der en, maske to, 
men hojst tre russiske vagter i 
hvert rum, og de er ret nemme at 
narre (laes: stikke ned bagfra), 
men hvis du buldrer for hojt, gar 
alarmen igang, og sa er det ikke 
rart at hedde Rambo. Den bed- 
ste stra-tegi her er at gemme sig 
bag et bord og vente til alarmen 
dor ud af sig selv! 
Rambo III er faktisk et arcade- 
adventure, dog med en del 
skyderi i krogene. Russer- 
draeberen kan faktisk bade samle 
ting op og bruge dem, hviiket gor 
spillet meget mere spaendende. 
Nar du endelig har faet befriet 
Trautman (brug vores 
udmaerkede kort i Tips-sek- 
tionen), kommer du videre til del 
2. Efteratcomputerenharloadet 
lidt, far du igen kontrol over 
Rambo, der nu star midt i russer- 
nes vognpark, nord for fortet. 
Her skal han finde og armere 8 
bomber samt en flyveklar he- 
likopter, alt imens det vrimler med 
russere. I denne del, der minder 
lidt om historien med nalen i 



hostakken, har du uendelig 
ammunition, og kan derfor 
tankelost maje de rade ned i 
bunkevis med din maskinpistol. 
Nu kommer vi til del 3, der slet 
ikke minder om de to 
foregaende. 

Her har Rambo kapret en rus- 
sisk tank og er pa vej mod den 
afghanske graense. Desvaerre 
har Gorbatjov sat halvdelen af 



den russiske haer til at bevogte 
overgangen, sa det er ikke helt 
nemt. 

I dette afsnit, der foregar i 3D, 
styrerdu kampvognens maskin- 
gevaer med det formal at kvadre 
de rodes isenkram, for de 
kvadrer dig. Og hvis det lykkes? 
Ja, sa er du en rigtig amerikansk 
helt! 

Jakob Sloth 



COMMODORE 64 

Band Kr179, Disk Kr 269 

Multiloaderen i spillet er ganske udmaerket, da man ikke 
behover at starte helt forfra, nar man dor. Med et tryk pa 
skydeknappen er det muligt at prove lykken en gang til uden 
ventetid. 

Grafikken og Lyden er ogsa af en hoj standard, selvom de 
russiske soldater ligner jeg ved ikke hvad. Selve game-playet 
er i top, og selvom du maske f0rer en personlig krig mod 
Rambo, sa kob spillet alligevel. Det kunne sagtens have staet 
pa egne ben - ogsa uden det store licens-navn. 



Grafik 


88% 


Lyd 


85% 


Gameplay 


89% 


OVERALL 


88% 





ANDRE VERSIONER 

Programmet foreligger ogsa til mindre udbredte 8-bit'ere som 
Amstrad og Spectrum. Der er desuden versioner pa vej til 
Amiga og ST. Vi updater selvfolgelig Amiga-versionen i et kom- 
mendenummer. 





YOU ^jrE SAPPED OS A *I>*E 



C64 - 1 Afganistan skal man passe pa, hvor man saetter fodderne. 
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BOMBUZAL 

Selvom grafikken i Bombuzal sa absolut horer til i den nuttede 
genre, er dette strategispil alt andet end nemt. Nogle af de 120 
baner er meget lette, men storstedelen krsever bide omtanke, 
overblik og held, sa heldigvis har programm0rerne indkluderet 
en funktion, der go r det muligt at starte forskellige steder i spillet 
- hvis man altsS kender den rigtige kode! 
ROSS tager dig direkte til level 8, RATT, LISA og DAVE til 
henholdsvis bane 16, 24 og 32, hvorimod IRON, LEAD, WEED 
og RING kan fore dig endnu laengere ind i spillet. Bemaerk, at 
disse koder er til Amigaversionen. Om de ogsa kan bruges pa 
andre formater vides ikke, men det kan da aldrig skade at prove.. 



OOPS! 

Koncentrer dig om tyngdepillerne - alt andet taeller ikke. Og 
glem alt om minerne, de gor langt mere ondt end godt (vaben 
er noget skidt.) Prov at lade vaere med at g£ over de "skrobe- 
lige" fliser, for det er helt nodvendigt. For eller siden bliver du 
nodt til at gk over dem, og sa er det ikke sa smart, hvis de ikke 
er der leengere. Hver tredje bane er en bonus-bane. De SKAL 
vaere nemme, sa du behover ikke at krybe rundt og vaere 
bange for, at hver eneste flise eksploderer. 



STARGLIDER 2 

Denne usaedvanlig indviklede snyderutine virker bade pa 
Amiga og Atari ST, men det er vigtigt, at du folger neden- 
staende instrukser til punkt og prikke: 

1 . Centrer sigtekornet ved at taste "F" 

2. Drej rumskibet sa naesen peger ned mod planetens over- 
bade. 

3. Tryk pa "backspace" tasten (pilen) 

4. Indtast nojagtigt denne besked "were on a mission from 
god1" Du kan nu taste "K" for at genoplade rumskibets 
vabenarsenaler, og som om det ikke var nok, sa er du nu ogsa 
praktisk talt usarlig. Hot stuff, indeed! 




RNC 



RETURN OF THE JEDI 

Det kan godt vaere svaert at komme nogen vegne i denne 
middelmadige arcade-konvertering fra Domark, men med de 
folgende tips skulle det gerne biive lidt lettere: N£r du vader 
rundt i din Walker, bliver du af og til beskudt af mystiske 
klippestykker, der kan vaere meget svaere at undga. N&r dette 
sker, skal du bare traekke laengst muligt OP ad skaermen for at 
undga stenene - hver gang! 

Pa samme made er det muligt at gennemfore forste del af 
rumflyvningen uden at skyde een eneste TIE-fighter. Placer 
dig i overste venstre hjorne af skaermen, og du vi! opdage, at 
alle de fjendtlige rumskibe bare flyver forbi! 



NEBULUS 

Nebulus er absolut ikke noget let platformspil, men hvis du 
folger dette tip til Amiga-versionen, vil du fa det ihvertfald 
LIDT lettere. 

Start spillet op og vent til titelskaermen dukker frem pa 
monitoren. Vaelg din mission og indtast nu HELLOIAMJMP 
bemaerk: ingen mellemrum - for at fa uendelige liv. Oven i 
hatten kan du bruge funktionstasterne til at skifte mellem 
tarnene, hvilket nok er noget mere brugbart end de fire 
miilioner Pogoer. 




AMIGA - Nebulus 



GUNSHIP 

Hvis dine motorer saetter ud, s§ sla straks hoved-rotorerne fra 
motoren, og saet hastigheden til knap 100 knots. N&r du sa er 
ca 60 feet over jorden, hiver du tilbage i styrepinden og 
nodlander i god behold. 



AMIGA Starglider II 



KATAKIS 

For at f& uendelige rumskibe i dette Amiga-spil skal du gore 
folgende: Nar du har proppet den anden diskette i drevet 
trykker du tasten "Y". Efter lidt tid dukker titel-skaermen op, og 
du skal nu slutte musen til joystickport 2, og holde den hojre 
museknap nede, indtil forste bane er loadet. Nu kan du after 
tilslutte joysticket og frygtlost kaste dig ud i kampen. 





■ 
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AMIGA - Pandora 



VI ABNER PAN- 
DORAS /ESKEL. 

"Games Preview" overg£r sig 
selv (ikke s& svaert i betragtning 
af at dette er forste nummer, 
menalligeve!!..). Vi bringerher 
den komplette losning til 
" Pandora " ; F i r e b i r d ' s 
spaendende science-fiction spil 
til Amiga og ST: Brug 'It 
Commander's ID" til at £bne 
"Commander's" kahyt. G& 
derind og tag "blue code", 
"scarlet code" og "Com- 
mander's ID". Brug nu igen "Lt 
Commander's ID" for at slippe 
helskindet ud af rummet, Med 
din nyerhvervede "Com- 
mander's ID" kan du komme 
ind i kaptajnens kahyt. Her 
tager du SDI-disken og for- 
lader rummet igen ved hjaelp 
af "Commander's ID". Gk nu 
ind i mekanikerens rum og tag 



"sonicdriver" samt "Engineers 
ID". Drasbsquash-spilleren, og 
tag "electroboost". G& op til 
"Ice Lord", og draeb den med 
sonicdriver'en. G& nu forbi den, 
og brug "Engineer's ID" for at 
komme ind i gangen halvvejs 
oppe i korridoren. Undg£ ro- 
botten, og find frem til AWOL 
officerens lig. 

Snup hans ID kort, og put det i 
lommen. Giv electroboost til 
robotmekanikeren, der til 
gengaeld vil begave dig med 
"ochre code". Tiden er nu inde 
til at finde rumskibets hoved- 
computer. Her indssetter du 
SDI-disketten og dernaest 
farvekoderne i denne 
raekkefolge: ochre, scarlet, 
blue. Nu g&r rumskibets selv- 
sdelaeggelses mekanisme 
igang, og det er tid at forlade 
etablissementet! Brug "Engi- 
neer's ID" til at forlade kon- 



trolrummet. NSr du kommer til- 
bage til korridoren, holder du 
AWOL officerens ID. Skynd dig 
hen til din n0dkapsel, der ligger 
p§ samrrte skaerm som den du 



startedepS. G&gennem kraftfel- 
tet og... BRAVO! 



PR/EMIER TILALLE!!! 



Hvis du virkelig er s& su- 
per-mega-god, som du al- 
tid gkr og praler af , $& har 
du her chancen for at 
bevise det over for tusin- 
der af spilleglade compu 
terfreaks landet over. 
Tips,(0sninger, strate- 
gier, kort, pokes, snyde- 
rutiner o.lign. skal 
sendes til adressen for- 
rest i bladet (maerk 
kuverten "Tips"), Husk at 
skrive, hvilken computer 
du har. Alle, vi gentager, 
ALLE, der f&r deres tips 
eller kort trykt p& disse 
sider vil straks f& tilsendt 
praemier i form af de aller- 
hotteste topspil til netop 
deres computer. Sddan 
en chance fdr man ikke 
hver dag: Hvad venter I 
p3?» 
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RAMBO 




KORT 



Veers' go og spis! Under mystiske og farlige 
omstaendigheder er det lykkedes CP's 
udsendte medarbejder i Afghanistan at 
fremtrylle et komplet kort over Rambo III - et 
kort, der uden tvivl kan gore livet licit lettere 
for netop DIG. Grundreglen i del 1 , der er den 
mest avancerede af de 3, er at holde et lavt 
stojniveau, ndr man maltrakterer russerne. 
Kniven kan godt bruges, men pilene eller 
pistolen (husk lyddaemperen!) er sd absolut 
at foretraekke. Husk ogsi at holde godt oje 
med vaeggene, da der visse steder er plac- 
eret smd kontakter, som naermest er vitale 
for din mission. Den forste knap gor det 
muligt at komme ud gennem den 
stromforende dor, men mere vil vi ikke robe 
her. Held og lykke! 
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SYMBOL LISTS* 



D0a 

MINE FELT 
HUL 

DAPX KEY 

U6VTT KEY 

GO<&l£S 

SILENCE IX 
SUPPLIES 



rrO 

HP 




MEDICAL KIT 
P1ETOU 

MACH1NE6UM 
UNIFORM 

MINE DETECT^ 

6066 U£S BATTERY 
D67EOW &WfiRY 

RUB 8H& Siowes 
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64 POKES! 

Med GP's pokes kan du fci mange timers underhoidning ud af 
spil, som du ellers for laengst havde opgivet at komme videre i. 
Nu har du endelig chancen for at se de sidste baner, og sla alle 
kendte highscores! Men for at kunne fk glaede af vores snyde- 
pokes, er det nodvendigt at du ved, hvordan man resetter sin 
computer. Alle nedenst&ende pokes er til Commodore 64, men 
desvaerre har 64'eren ingen reset-knap fra naturens h&nd. Der 
findes masser af moduler i handelen, som har reset-knap 
indbygget, men hvis du ikke gider bruge penge pk et modul, 
findes der ogsa en anden metode, som imidlertid ikke er helt 
ufarlig: Hvis du tager et lille stykke ledning, eller bojer en almin- 
delig metal-clips, kan du resette 64'eren via ekspansions- 
porten, men det er vigtigt, at du er MEGET forsigtig. Hvis du 
vender computeren om, er det porten laengst til hojre, vi 
interesserer os for (den ved siden af kassette-stikket). Inde i 
porten er der nogle linjer. 

Nar vi starter FRA VENSTRE (stadig med computerens bagside 
mod dig!) er det den forste og den tredje linje, der skal forbindes 
for at opn£ en reset. Hvis du ved et uheld kommer til at berore 
andre linjer med din clips, kan du fordrsage de frygteligste 
ulykker (sdsom kortslutning af stromf orsyningen !), sd det 
gaelder om ikke at ryste p& hdnden! Husk altsa, af hvis du vil 
bruge denne metode, er det helt p£ eget ansvar. En typisk 
reparation efter en kortslutning koster i omegnen af 800 Kr! 
For at snyde i et 64-spil, skal du loade programmet ind som 
saedvanlig, resette computeren (p& den ene eller den anden 
made) og indtaste de relevante pokes + SYS koden, der starter 
spillet igen. God fornojelse! 



Garfield: 

POKE 25389,173 
POKE 25370,173 
SYS24320 



Gauntlet: 

POKE 48621,96 (fjenden 

angriber ikke) 

POKE 49009,96 (g0r dig 

usarlig) 

SYS 32768 



Hunter's moon: 

POKE 8155,234 
POKE 8156,234 
SYS 6412 



Krakout: 

POKE 35223,234 
POKE 35224,234 
POKE 35225,234 
POKE 35262,234 
POKE 35263,234 



POKE 35264,234 
SYS 32837 




Trailblazer: 

POKE 17973,234 
POKE 17874,234 
POKE 17975,234 
SYS 25729 



Rygar: 

POKE 9551,165 (uendeligt 
liv) 

POKE 4050,77 

POKE 4055,77 (uendelig 

tid) 

SYS 2325 



Falcon Patrol: 

POKE 16764,36 
POKE 16705,2 
SYS 6640 



I Bail: 

POKE 20669,238 (evigt liv) 
SYS 16939 



I BALL 2: 

POKE 38895,165 (evigt liv) 

POKE 34394,234 

POKE 34395,234 

POKE 34396,234 (usarlighed) 

SYS 34050 



10: 

POKE 25117,173 (evigt liv) 
POKE 24969.X (X= startbane: 
1,2 eller 3) 

POKE 27026,0:POKE 
27027,173 (usarlighed) 
SYS 24576 



Gyroscope: 

POKE 46687,76 
POKE 46688,105 
POKE 46689,182 
SYS 2067 



Aliens: 

POKE 42043,234:POKE 
42044,234:POKE 42025,234 
(uendelig 

ammunition) POKE 
42386,234:POKE 
43287,234:POKE 43288,244 
(uendelig styrke) SYS 38233 
og tryk RESTORE 



Z: 

POKE 2391, X(X=1 -255 



bane) 

POKE 2440, X(X=1 -255 liv) 
SYS 2304 



Crazy Comets: 

POKE 40522, 189:SYS 24882 
POKE 40362,252;SYS24882 
(evigt liv) 



Masters of the Universe: 

POKE 6266,234 
POKE 6267,234 
POKE 6228,234 
SYS 23581 



West Bank: 

POKE 12712,165 (evigt liv) 
SYS 41 00 



Bomb Jack II: 

POKE 7053,200 (Uendelig 

energi) 

SYS 3303 



Pacman: 

POKE 15907,32 
POKE 15908,32 
POKE 15909,32 
SYS 2061 



Denarius: 

POKE 36727,14 
POKE 36731,10 
SYS 33280 



Shadowfire: 

POKE 25188,173 
SYS 1 6384 



1942: 

POKE 3198,234 
POKE 3199,234 
SYS 2640 



Firetrap: 

POKE 7049,165 (evigt liv) 
POKE 11497,165 (uendelig 
tid) 
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FRI FANTASI! 



Disse er morke tider. Himlen er formorket, og inden laenge kommer 
dommedag. Eder falder fra skyerne, og jorden dbner sig og spyr ild. 
Den enkelte ksemper for sig selv, og skubber sine naeste over afgrund 
ens rand. Mange flygter vaek over heder og enge, men andre flygter 
indad. De flygter til en anden verden - en verden, som de finder inde 
i sig selv. De samler sig i smd grupper, og rejser hinsides. De dyrker 
en faelles interesse. De dyrker ROLLESPIL. 



De fleste kender sikkert iidt til 
adventurespil. Deter dehersens 
"kedelige" spil med masser af 
tekst og maske nogle biileder 
hist og her. Adventurespillene 
er opbygget pa den made, at du 
- spilleren - bliver givet en ny 
skikkelse. Du er maske en pri- 
vatdetektiv i det skumle Chi- 
cago, eller en skinnende ridder 



den. Det kan vaere en verden 
med drager og troldmaend, men 
ogsa en med rumskibe og la- 
serpistoler. Derblivertegnet kort 
og lagt faelder, gemt skatte og 
sluppet uhyrer los. Altsammen 
noget, som resten af spillerne 
ikke ved. 

Spillerne kommer nemlig forst 
ind i 2. fase. Her begynder de 



bliver underettet om deres op- 
gave, eller maske skal de selv 
finde ud af den. Med snilde, in- 
telligens, samarbejde og ikke 
mindst held, skal de sa lose de 
problemer, som GM'en har 
forberedt. 

Heldet kommer ind i spillet i form 
af nogle terninger. Ikke 
nodvendigvis terninger, som de 




" Advanced Dungeons & Dragons" er et af de mest populaere rollespil. 



i rustning, som skal drasbe 
prinsesser og redde drager. 
Rollespil indeholder mange af 
de samme ingredienser - men 
ogsa meget, meget mere. 
Som regel foregar det saledes: 
En person - pa fagsproget kalder 
man ham for "Game Masteren" 
eller bare "GM'en" - saetter sig 
ned og opdigter en eventyrver- 



med at finde ud af, hvem de vil 
vaere,- ridder eller rumkaptajn, 
troldmand ellertjenestepige. Den 
enkelte spiller slar selv med nogle 
terninger, derafgore, hvorstaerk, 
intelligent, sej, smuk osv. han 
eller hun skal vaere. Nu kan his- 
torien begynde. 

Spillerne (i fagsproget: "Player 
Characters" eller blot "PC'erne") 



fleste kender dem, med seks 
sider, men ogsa terninger med 
4, 8, 1 0, 1 2 eller 20 sider. Nogle 
ynder ovenik0bet at bruge ternin- 
ger med hundrede sider! 

TILBEH0R 

Men alt dette er kun kernen i 
rollespillene (ogsa kaldet "Rol 



Playing Games" eller slet og ret 
"RPG"). Man kan kobetusindvis 
af forskellige - mere eller mindre 
nodvendige - ting, der saetter 
ekstra kulor pa spillet. Mange 
rollespillere bruger f.eks. sma 
metal-figurer,derforestiller deres 
heite, riddere og troldmaend. 
Eller uhyrer! Der er orker, trolde, 
kaemper, kentaurer, drager og 
dasmoner, for nu bare at naevne 
nogle af de mere kendte arter. 
De findes i tusind forskelige 
afskygninger - nogle svage, 
andre sa staerke, at de kunne 
smadre en hel landsby uden at 
laegge maerke til det. Alle fas de 
som sma bly-figurer, som man 
kan have staende pa bordet, 
mens man spiller, og male nar 
man ikke go r det (det er foro vrigt 
Iidt af et pille-arbejde: forestil dig 
at male ojenfarve pa en trold, 
der er 2,5 cm hoj - MED hue!). 
Det er slet ikke ualmindeligt at 
have mere end 1 00 sma figurer, 
som alle er handmalede! Faktisk 
er der en udbredt samler-mani 
pa dette felt, hvilket ogsa geelder 
for terningerne, som fas i alver- 
dens farver, gennemsigtige og 
matte, i plastic eller andre, mere 
eksotiske, materialer. 



REGLERNE 

Nu lyder det maske som om rol- 
lespil er meget enkle og ligetil. 
Det kan de ogsa vaere, men det 
er sjaeldent. Nar man skaber et 
nyt univers, skal man jo samtidig 
skabe nogle styrende regler, og 
i de fleste rollespil flyder det med 
regler, hvor de fleste drejer sig 
om, hvordan man slas. 
For void er skam slet ikke sa 
simpelt,somdetserudtil pa film. 
Der er tusind ting, som GM'en 
skal tage hojde for, nar han sty- 
rer slagets gang: Hvem slog 
forst? Hvem har det hurtigste 
vaben? Hvilken effekt har en 
troldmands ildkugle pa en drage, 
der selv spyer ild? Hvad sker der 
helt praecist med manden, der 
bliver ramt af en pil? Hvor ramte 
den? Dor han, eller er han li- 
geglad? 

Svarene pa disse sporgsmal 
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MED COMPUTERENS HJ/ELP 

Us Gold har netop annonceret udgivelsen af SSI's "Dungeon 
Masters Assistant" - et program der er specielt designet for at 
gore livet lettere for Games Masteren, Dungeon Masteren, eller 
hvad man nu vaelger at kalde ham, der bestyrer et rollespil. 
Programmet rummer en database med over 1300 forskellige 
uhyrer, og GM'en kan selv definere sine egne monstre og laegge 
dem ned i basen. Computeren overtager sa hovedparten af det 
regne- og opslags-arbejde, som tidligere blev udfort af Games 
Masteren. Programmet erskrevet specielt til AD&D-systemet, og 
det fas til: 

Commodore 64 og PC. 



og sa gaelder spillet ellers bare 
om at finde pa de mest tossede 
losninger pa spillelederens 
problemer. 

Til slut vil jeg lige naevne, at rol- 
lespillenes verden heller ikke 
er fri for licensaftaler. I "James 
Bond" har du chancen for at 
spille den navnkundige 007, og 
slas imod Jaws og resten af det 
rodeslaeng. En chance man ikke 
sadan kan lade sin naese ga 
forbi. 



Roilespillernes verden er et helt univers for sig. Udover selve spillene 
findes der sma og store metal-figurer. Der findes ogsa blade der 
udelukkende beskaeftiger sig med D&D. 




afgores somregelafterningerne. 
Terningen viser et tal, og sa slar 
man op i en tabel for at se, 
hvad dette slag betyder i netop 
denne situation. Jeg behovervel 
ikke sige, at der findes mange 
(MANGE) tabeller i re- 
gelbogerne. 



HVILKE SPIL FINDES 
DER? 

Udbuddet af rollespil er rigt og 
mangfoldigt, og der dukker 
nye spil op hver eneste dag. 
Men der er nok eet spil, som de 
flesteforbindermed rollespil. Her 
taler jeg naturligvis om D&D 

- det aeldste, det storste og efter 
manges mening ogsa det bed- 
ste. "D&D" er en forkortelse for 
"Dungeons & Dragons" (huler 
og drager), og som navnet anty- 
der drejer D&D sig om midde- 
lalderlige eventyr. Eller med 
andreord: Deterfugtige, klamme 
huler og store, savlende mon- 
stre. "AD&D" (Advanced Dun- 
geons & Dragons) er det samme 

- bare med flere og mere 
indviklede regler. Bade D&D og 
AD&D produceres af milliard-fir- 
maet TSR, og to ud af hver tre 
rollespil der saelges, er da ogsa 
et af disse to. 

Men rollespil erandetendTSR's 
"huler og drager". Forst og 
fremmest erderselvfolgelig tyve 
andre spil, der ogsa har Tolk- 
ien's (ham med "Hobitten" og 
"Ringenes Herre") middelalder- 



lige univers som udgangspunkt, 
men meget fa naermer sig D&D 
med hensyn til kvalitet, boger og 
ekstraudstyr. 

Vil du hellere den anden vej - ud 
i fremtiden - sa er der ogsa rige 
muligheder for det. I spil som 
"Star Frontiers" og "Traveller" 
kan du vasre besaetningsmedlem 
pa et rumskib. I moder andre 
rumskibe, mystiske planeter med 
underlige beboere, og sidst men 
ikke mindst store, savlende mon- 
stre. 

Men der findes ogsa mere real- 
istiske spil, som f.eks. "Flashing 
Blades", der handler om mus- 
keterer, ladyer og den grumme 
kardinal. I dette spil er der gjort 
meget ud af realismen, og fa 
sekunders kampe kan da ogsa 
tage meget lang tid, fordi alle 
detaljer skal med. 
I den mere urealistiske ende, 
men dog taet pa i tid, ligger "Call 
of Cthulhu" - et spil om det over- 
naturlige, med monstre sa 
gruopvaekkende, at man skal sla 
en terning om, hvorvidt man 
bliver sindsyg, alene ved synet 
af dem! 

Mindre sindsygt er spillet "Toon" 
ikke. Navnet kommer fra "car- 
toon" - det engelske ord for tegne- 
film. Her spiller du en tegnefilm- 
figur, f.eks en flyvende telefon, 
en brodrister med infrarodt syn, 
en computer med mindrevaerds- 
komplekser, eller maske en pa- 
pegoje med spraengstofs-mani. 
Ligesom i tegnefilmene kan du 
ikke do , men du kan vasre "nede", 



ROLLESPIL FRA HELVEDE ? 

Som det fremgar af andre dele af denne artikel, sa er rollespil 
ikke altid lige fredelige. Der bliver med andre ord slasset en hel 
del, der ryger et hovede her, og 32 andre ovre i et hjorne. 
Det er der mange, der ikke kan lide. De mener, at al den void der 
findes i born og unges "legetoj" medforer, at de bliver mere 
uf0lsomme overfor volden i deres hverdag, mere afstumpede 
osv. Det er som bekendt ikke kun rollespil denne kritik falder pa. 
Ogsa computerspil og videoer bliver kritiseret for voids- forherlig 
else, og det har mange steder fort til at de mest "realistiske" volds- 
og krigsspil blev forbudt, hvilket selvfolgelig bare skaerpede inter- 
essen. 

Maske er antivold-forkasmperne blevet traette, for man horer ikke 
sa meget til dem, nar det gaelder rollespil. Eller ogsa er de bare 
blevet overdovet, for der falder nemlig ogsa droje hug fra andre 
kanter. Ikke sa meget i Danmark - mere i USA. 
Det lader nemlig til at debatten om rollespil her har bevaeget sig 
ind pa et meget omt og prekaert omrade, nemlig sporgsmalet om 
tro. Her taler vi om tro pa Gud, og - ikke mindst - en beslaegtetfyr 
fra kaelderetagen, satan himself. 

I staterne findes der en meget staerk bevaegelse ved navn "Moral 
majority". Den ser det som sit mal at vaerne om det traditionelle 
familiemonster og "beskytte" borgerne imod enhver anstodelse 
eller usund fristelse. Det kan naevnes at de bl.a. kaemper imod fri 
abort, homosexualitet og porno - altsammen ud fra hvad de 
mener Bibelen siger om disse ting. Og det er da ogsa med Bibe- 
len i handen, at de kaemper imod rollespil. 
Anklagerne lyder pa, at spillene involverer magi, genfaerd, 
magiske pentagrammer, genoplivning af dode samt radsporgsel 
og fremmaning af ander og daemoner. Disse ting, siges det, er 
farlige! De abner sindet for det okkulte, og gor det nemt for 
satan at pavirke de arme stakler, der spiller spillet. 
Saledes star slaget: pa den ene side f remhaever de troende at det 
er farligt at interessere sig for det okkulte, og pa den anden side 
siger rollespillerne, at det at spille et spil der involverer daemoner, 
ikke nodvendigvis er det samme som at sta midt om natten under 
fuldmanen og ofre sorte hanekyllinger til den onde selv, endsige 
tro pa at en sadan findes. 
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BLIVER JEG NU SINDSYG? 

For omtrent halvandet ar siden dukkede rollespil pludselig op i 
medierne. En dreng var hoppet ud fra en lejlighed og havde 
draebt sig selv. Af det brev han efterlod fremgik det bl.a. at han 
rnente at han kunne flyve. Desuden stod der ting, som fastslog 
at drengen var helt overbevist om, at han var en helt anden 
person. Han havde identificeret sig med den figur han spillede i 
et rollespil, hvor det tilsyneladende var helt "almindeligt" at kunne 
flyve. 

Denne tragiske begivenhed satte et jordskred igang. Pludselig 
var der mange unge mennesker, hvis selvmord og psykiske 
sygdomme kunne forbindes med rollespil. En rapport fra "ICAVE" 
(en international sammenslutning mod voldelig underholdning) 
anslar tallet af tabte menneskeliv til 85 (hvor mange der er d0de 
af at sluge terningerne angives ikke). 

Herhjemme er der sa vidt vides endnu ingen dodsofre, men det 
har ikke forhindret den kulorte presse i at kaste sig over emnet 
som gribbe. Blandt de mange overskrifter kan naevnes: "Nyt 
fantasi- spil f0rer til mord og selvmord" og "Det sataniske spil" (se 
kassen om "Rollespil fra helvede"). 

En af de danskere der har vaeret mest fremme i forbindelse med 
rollespil er psykologen og psykoanalytikeren Werner Regli. Han 
erblevettrukketfrem som fagmand paomradet, og man harbedt 
ham saette sig ind i spillet. Hans konklusion er som f0lger: "Det 
er et utroligt fascinerende spil. Det farlige ved det er bare, at det 
aldrig holder op. Nogle born kan ikke saette graensen, og sa rives 
de med. Det er det, som kan gore det dodsensfarligt." Andre 
modstandere peger pa, at rollespil kun gar ud pa at draebe og 
skrabe penge til sig, og at spillet ikke skelner mellem godt og 
ondt. 

Alle disse anklager er efter min mening fuldstaendig hen i vejret. 
Som det star beskrevet andetsteds i denne artikel, sa drejer 
spillene sig forst og fremmest om kampen mellem det gode og 
det onde. Her er det uhyrerne, de onde, der skraber penge 
sammen og spiser jomfruer, mens heltene skal forsoge at redde 
verden og samarbejde (det er da en god ting) for at opna en 
hojere status. 

Og hvad angar det uendelige i spillet kan det siges, at spillet 
er praacis lige sa uendeligt som et menneske. For eller siden dor 
personerne i spillet, og sa er de ligesom ikke sa uendelige 
laangere.. 



KOM I GANG! 

Mange af jer, der laeser denne 
artikel, har sikkert allerede 
stiftet bekendtskab med rolle- 
spil-enten ved selv at spille det, 

eller ved at ho re venner snakke 
om det. Hvis du kender nogle der 
spiller jaevnligt, sa kan du laere 
spillet at kende ved at spille 
tilskuer ved nogle af disse spil. 
Men selvom man kender nogle 
der spiller, eller selvom man har 
spillet 

med andre for, sa kan det alli- 



gevel godt vaere svaert selv at 
komme igang. 

Dels kan det vaere, at dem, der 
spiller er mange nok i forvejen, 
for det er ikke altid lige lykken at 
vaere for mange. 
Det kan gore spillet uover- 
skueligt, og folk kommer til at 
kede sig, fordi de sjaeldent skal 
lave noget. 

Det kan ogsa vaere, at det sim- 
pelthen er umuligt at placere en 
ekstra ny spiller i et eventyr, der 
maske er specielt bygget til er- 
farne spillere. 




Hvis man overhovedet ikke 
kender noget til spillet, er man 
pa helt bar bund, men derfor er 
alt hab ikke ude. For selvfolgelig 
findes der mange andre, som 
er i praecis samme situation. 
Problemet er bare at finde dem! 
Ligesom frimaerkesamlere 
modes i frimaerkeklubber, og 
fodboldspillere modes pa 
gronsvaeren fra tid til anden, sa 
findes der ogsa rollespils-foren- 
inger. Her modes bade erfarne 
spillere, som har flere rollespil 
lobende ved siden af , og folk der 
aldrig spiller ellers. Her kan de 
udveksle erfaringer, og spille de 
nye spil, som de ikke kender i 
forvejen. Nogle klubber har oven 
i kobet biblioteker med spil, som 
medlemmerne kan lane. 
En af Danmarks storste rol- 
lespilsforeninger hedder "Ere- 
bor. 

Erebor opstod ved splittelsen af 
"Det Danske Tolkien-selskab". 
Medlemmerne lavede ikke an- 
det end at spille rollespil, og sa 
kunne man jo lige sa godt stifte 
en rollespils-forening. Men 
Tolkien slap de dog ikke helt - 
Erebor er navnet pa det En- 
somme Bjerg i Tolkiens even- 
tyrverden. 

Bo Kaltoft, formand i Erebor, 
udtaler til "Games Preview" at 
der vel er omtrent 10.000 men- 
nesker i Danmark, der spiller 
rollespil. 

Dette kan godt give anledning til 
en vis undring, nar man taenker 
pa at Erebor - som sagt en af 
landets storste foreninger - kun 



taeller ca 75 medlemmer. Det 
siger noget om, at der er utrolig 
mange sma, selvstaendigegrup- 
per rundt omkring i landets 
afkroge. 

Men selvom spillerne altsa er 
temmeltg spredt, sa er det 
naesten altid den samme type 
mennesker. Ganske vidst har 
Erebor medlemmer, der i alder 
svinger fra 1 4 til 40 ar med begge 
kon repraesenteret, men langt 
de fleste er omkring 20 ar og 
under uddannelse. Kun 2 ud af 
de 75 medlemmer er piger. 
Det er forovrigt meget interes- 
sant at notere sig, at langt 
hovedparten af foreningens 
medlemmer er computerfreaks 
pa det ene eller andet niveau. 
Det understreger den naere sam- 
menhaeng der er mellem com- 
puter-adventures og rollespils- 
fantasier (Hvis du leder efter 
medspillere var det derfor maske 
en ide, at indrykke en annonce i 
vores "Contact!" side under "Info" 
- laesernes egen opslagstavle). 
Erebor har hojsaede i Koben- 
havn, og spillemoderne bliver 
holdt den sidste sondag i hver 
maned. Vil du have mere infor- 
mation om Erebor, rollespil i al 
almindelighed, eller oplysninger 
om, hvor den naermeste foren- 
ing ligger, sa skriv til: 

Erebor, Poppelgade 8 
4tv, 2200 Kobenhavn N. 



Otto Plantener Jensen 
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VaerhilsetUegertroldman- 
den SARADON, en fjern 
faetter til Bigby, den kendte 
magiker (som nu er redaktor 
for "Games Preview"). Mil 
liv har indtil nu vaeret 
praeget af lange og h^rde 
kampe mod morkets 
magter. Det skerofteat min- 
derne om forlaengst 
svundne tider overvaelder 
mig, men jeg ma prove at 
kaempe imod. Det er fortid 
nu. Nu gaelder det et roligt 
liv og et stille arbejde. Som 
fx at hjaefpe fortabte even- 
tyrere over de vaerste skaer 
pa iivets lange og snoede 
sti... Sa lad os komme 
igang! 




MAGNETIC SCROLLS GAR I FISK! 
Fish! 



Magnetic Scrolls 

Magnetic Scrolls, program- 
morerne bag The Pawn, har 
efterhanden lavet en hel del 
eventyr, der a!le har een ting til 
faelles: kvalitet. 

Nuharfirmaetproduceretendnu 
et eventyr, der uden besvaer 
lever op til forventningerne. 
Spillet hedder Fish! og rummer 
i modsaetning til sine for- 
gaengere et hojst utraditionelt 
plot. I Fish! kaernper du som 
hemmelig agent mod "De 7 
Dodsensfarlige Finner", derskal 
forhindres i deres hidtil st0rste 
forbrydelse: at draene en 
fiskeplanet for vand. Til dette 
formal kan din bevidsthed tele- 
porferes ind i kroppen pa 
uskyldige ofre, der sa kan styres 
efter behag. 

Du starter som guldfisk i et guld- 
fiskeglas, men turen gar hurtigt 
over diverse menneskekroppe, 
f0r du til sidst overtager rollen 
som Dr. Roach, dereren kendt 



videnskabsmand fra Hydropo- 
lis, fiskeplanetens hovedstad. 
Ordfortolkeren og problemerne 
lever let op til Magnetic Scrolls' 
saedvanlige standard, men 
desvaerre erdetgaettilbage med 
grafikken, der ligner noget, man 
harhuggetfraenST. Derudover 
er der ikke rigtigt noget at saette 
fingeren pa. 

Maske gar parseren lidt for 
meget op i detaljer, men dette 
problem h0rer sa absolut til i 
smatingsafdelingen. 
F0r Fish! blev lanceret, gik der 
rygter om, at eventyret IKKE 
ville blive konverteret til Com- 
modore 64, men nu foriyder det, 
at Magnetic Scrolls har skiftet 
mening. Hurra! Versionen skulle 
vaere en tro kopi af Amiga-Fish!, 
selvomspilletjonokbliver noget 
langsommere. Lad os blot habe, 
at det ikke gar for meget ud over 
kvaliteten. 



Parser: 


93% 


Atmosfaere: 


90% 


Svaerhedsgrad: 


Middel 


OVERALL: 


90% 



VERSIONER: 


C64 


Kr 319 


AMIGA — 


Kr 449 


IBM PC 


Kr 449 


AMS 


Kr 359 


ST 


Kr449 


MAC 


Kr 569 
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C64 - FISH! er et hejst utraditinelt eventyr 
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RIDDER AF DET RUNDE BORD 

Lancelot 




Level 9 

I Lancelot vender vi, i Sir Lance- 
lots skikkelse, tilbage til ridder- 
tidens England. Da spillet 
begynder, bliver Lancelot slaet 
til ridder af kong Arthur og 
forelsker sig i hans smukke kone, 
Guenever. 

Nu ville det vaere helt fedt med et 
mode omkring det runde bord, 
men desvaerre er en del af de 
kongetro riddere spaerret inde 
pa forskellige borge rundt om i 
landet, sa Lancelot far til opgave 
at redde dem. 

Nardetteeroverstaet, begynder 
jagten pa den sagnomspundne 
hellige gral, der ligger gemt et 
sted i landet. 

Kassetteversionen af Lancelot 
64 bestar af 3 (ja, 3!) band, der 
hver daskker en del af Lancelots 
eventyr. 



IKON-IDIOTI 

Chrono Quest 



Del 1 og 2 horer uloseligt sam- 
men, mens sidste afdeling er et 
separat eventyr, bygget over 
jagten pagralen. Nar jeg skriver 
"bygget over", er det ikke nogen 
fejl - hele eventyret er faktisk 
lavet efter grundige studier af de 
engelske sagn og legender. 
Som sa ofte i Level 9 ( s eventyr 
kan mange af problemerne i 
spillet ikke l0ses af een person, 
sa Lancelot far chancen for at 
dirigere rundt med folk og fae sa 
meget han lyster. Dette kraever 
en god lederevne og timing, men 
det skaber en ny dimension i 
eventyret. 

En anden sjov ting er, at Sir 
Lancelot spillet igennem ikke 
ligefrem lever i colibat. 
Han nar bade at ligge i med den 
smukke Elaine og med dronning 
Guenever, fordet endelig lykkes 
ham at fa samlet alle ridderne. 



Parseren forstar egentlig ikke 
saerlig meget, men Level 9 har 
vaeret sa flinke at inkludere 
kommandoer som oops, ram 
save og run to, der gor det let og 
bekvemt at komme fra sted til 
sted. 

Amigaversionen er hurtig og 
bekvem, men til 64'eren ereven- 
tyret betydeligt langsommere, 
hvilket g©r det lidt irriterende at 
spills. 



Parser 79% 

Atmosfaere 70% 

Svaerhedsgrad : Middel 

OVERALL 77% 



AMIGA - Sir Lancelot udfordres 
her af "den Sorte Ridder"... 



VERSIONER: 


C64 - — 


Kr 269 


AMIGA — 


Kr 359 


IBM PC — 


Kr 359 


AMS 


Kr 269 


ST — 


Kr 359 


MAC — 


Kr 359 



Psygnosis 

Hidtil har ICOM Simulations 
vaeret alene pa markedet med 
, deres musestyrede eventyr, som 
fx Uninvited og Shadowgate, 
men nu har Psygnosis udsendt 
endnu et ikonspil, Chrono-Quest. 
Handlingen i spillet tager sin 
begyndelse pa et chateau et 
stedi Frankrig. Dinfarharopfun- 



det en tidsmaskine, og da han 
bliver myrdet, beslutter du at 
finde hans banemand, for attage 
haevn. Desvaerre er skurken 
flygtet ud i fremtiden, sa for at 
finde ham, ma du repareretids- 
maskinen. Forst nar dette er 
overstaet, kan du begynde din 
jagt pa mtsaederen. 
Dette lyder maske meget godt, 
men desvaerre har Psygnosis 




AMIGA - Chrono Quest: Grafikken er flot, men skinnet bedrager! 



suppleretAmiga-eventyretmed 
ST-grafik og et ikonsystem, der 
kan fa en praest til at klippe sig 
skaldet af frustration! 
Umiddelbart er der langt flere 
kommandoer end i ICOM's 
eventyr, men de er bare med til 
at g0re spillet endnu mere rodet, 
end det er i forvejen. 
Det storste problem er brugen 
af musen. I Uninvited var det 
muligt at klikke sig igennem et 
billede og hurtigt se, hvilke 
objekter spillet forstod, men den 
gar ikke i Chrono-Quest. 
Godt nok kan du bruge exam- 
ine-kommandoen, men hvisdu 
ikke rammer noget objekt, sker 
der intet. Ikke sa meget som en 
"Nothing special" besked. Bare 
pinlig inaktivitet pa den anden 
side af skaermen. Kombineret 
med det faktum, at man skal 
pege meget praecist og, at 
mange objekter er godt skjuit, 
gor det til en yderst anstrengt 
fornojelse at gennemsoge en 
lokation. 

Hvis jeg skulle behandle alle 
spillets svage punkter, ville 
det fylde flere sider, sa jeg vil 
elegant hoppe over bl.a. de 2 



sekunders ventetid mellem 
kommandoerne og "Nal i 
Hostak"- syndromet, for pa det 
kraftigsteatADVARE mod dette 
dybt frustrerende eventyr. 



Parser: 


5% 


Atmosfaere: 


8% 


Svaerhedsgrad: 


Svaer 


Overall: 


19% 



VERSIONER: 


AMIGA 


Kr 539 


ST 


Kr 539 
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INFOCOMmando.. 

Battletech 



Infocom bliver sm& - 
grafiske 

Som naevnt i vores hotline-sek- 
tion, sa har Infocom brudt med 
deres gamle, haevdvunde 
tekstadventures, og i allersidste 
ojeblik for deadline, modtog vi 
PC-versionen af det f 0 rste "utra- 
ditionelle" Infocom adventure - 
Battletech, som vi her vil se 
naermere pa... 

Du er den sidste person i fami- 
lien Youngblood, og du er under 
oplaering som "Battlemech 
Commander". Du starter som et 
stort nul, og det er sa din opgave 
at skaffe penge til udstyr. 
Desuden skal du laere at styre 
en "Battlemech", hvilket er en 
kaempe krigsmaskine, der mest 
af alt ligner de beromte "Walk- 



ers" fra stjernekrigs-filmene. 
Men din traening med disse 
krigsmaskiner, bliver brat 
afbrudt, da din by pludselig in- 
vaderes af "The House of Kurita" 
- en saerdeles voldelig nabostat. 
Du star altsa uden penge, uden 
Battlemech og uden fremtid - 
midt i en by af rygende miner... 
Uanset om man har lyst til det 
eller ej, sa venter man sig altid 
noget specielt af et Infocom-spil. 
Men da spillet tonede frem pa 
skaermen, lignede jeg et stort 
sporgsmalstegn. Hvor er den 
figur, jeg skal styre? Det eneste 
der er pa skaermen, er en raekke 
bygninger samt nogle vandror 
(det viser sig pa et senere 
tidspunkt, at det er veje og ikke 
vandror). Deter ret frustrerende 
ikke at kunne finde sin karakter, 



men efter at have trykket lidt pa 
piletasterne,opdagerjeg,atden 
figur jeg harerca. 5 pixels hoj og 
derfor naesten umulig at se! 
Grafikken er meget lille - FOR 
lille vil mange nok sige, og lyden 
begraenser sig til en titelmelodi, 
der mest lyder som en blanding 
af Van Halenogengummiged... 
Stikimod alleforventningerviste 
Battletech sig at vaere et helt 
ordinaert rollespil. Infocom har 
tilsyneladende slet ikke brugt 
deres, efterhanden meget store, 
viden om eventyr, hvilket er 
meget beklageligt. 
Som rollespil betragtet, er han- 
dlingen i Battletech alt for tynd, 
men til deres ros er den klart 
fremadskridende. 
Der er ikke den samme appel 
som i f.eks. ULTIMA serien, der 



ma vaere et passende sammen- 

lignings-grundlag. 

Battletech er ikke nogen kata- 

strofe, men det eret meget spagt 

forsog pa at komme ind pa rol- 

lespils-markedet, hvor folk er 

forvaent med en meget hoj kva- 

litet. Bedre held naeste gang, 

Infocom! 

(NL) 



Atmosfaere 


54% 


Parser 


57% 


Svaerhedsgrad - 


Nem 


OVERALL 


48% 



VERSIONER: 



PC — 
C64 (disk) — 



Kr 499 
Kr 499 




Hvis du har problemer i et adventure elter rollespil, eller 
hvis du har gode forslag, ideer, meninger eller andet, der 
vedrorer ' Fantasy" genren, s& skriv til GP s redaktionelle 
troldmand. Saradon er med garanti Danmarks skrappeste 
eventyr-loser, sa dine breve er i de bedste haender. 



HVAD HEDDER JEG?! 



Hej Saradon. 

Jeg er en stakkels lykkeridder, 
som er blevet afvist af det ene 
eventyrhjorne efter det andet. 
Da jeg sa dit, besluttede jeg im- 
idlertid at prove igen. Jeg har 
problemer i folgende: The Dal- 
las Quest: I junglen kan jeg ikke 
komme forbi slangen, og jeg farer 
hele tiden vild. Hesten er heller 
ikke til at fa gang i. Hjaelp! 



Dracula part 1: Jeg kan ikke 
komme med den anden vogn, da 
kusken vil have mit navn. Hvad 
hedder jeg? 
Frankenstein part 1 : 
Jeg har draebt bjornen og er 
kommettil badehuset. Hvad nu? 
Kayleth: Jeg harabnettapestrim- 
len, men hvad skal den gore 
godt for? 

Robin of Sherwood: 



Med hvilken kommando draeber 
man den onde Belleme (jeg ved 
godt, at man skal bruge 
solvpilen)? 

Det var spil, nu bladet: Hele 
losninger er en god ide, for 
mange nybegyndere har svaert 



Vaer hiiset, Brian! 

I Dailas Quest skai du kiide 
slangen pi kinden ("tickle 
chin") for at slippe forbi. Nir 
du udforsker junglen, si hold 
hele tlden mod syd, Og 
angiende hesten: ignorerden! 
Dracula erbyggetoveren bog, 
og helten i den hedder Jo- 
nathan Marker, Mon ikke det 
navn kan hjeelpe dig vide re? I 
Frankenstein skal du ud at 



ved at komme i gang med et 
eventyr. Sadanne artikler giver 
en et skub, sa fortsaet med dem 
- ogsa selvom andre brokker sig. 
Mange hilsener og pa forhand 
tak. 

Brian Lassen, Helsinge 



sejle. "Enter boat" og se si 
iovrigt denne mineds tips. 
Tapen fra Kayleth skal klistres 
pi en genstridig kasse: "fi\ 
tape to canister". Ordren, du 
teder efter i Robin of Sher- 
wood, er "kill Simon". Mht dir 
mening om losninger, kan jeg 
kun sige een ting: Hvad menei 
alle I andre eventyrere rund 
om i landet? Lad mig here tn 
jer! 



INTELLEKTUELLE EVENTYRERE? 



Hej du almaegtige hersker over 
den store vide eventyrverden! 
Vi ligger inde med et problem, og 
sa taenkte vi, i vores store vis- 
dom, at du kunne hjaelpe os. Ja, 
maske tilmed fa etableret en 
konkretiserende dialog omkring 
emnetsproblematik, davimener, 



at problemet er samfundsrele 
vant. 

Efter en generel evaluering a 
dette arhundredes praemisser oc 
vores basalviden er vi naet fren 
til, at eventyret Dracula (del 
3) voider os problemer. Derfor 
Afslor nu for os, hvorfor vi, "De 
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Inskriptionen pa den underlige dukker op, nar du HAR iaest 
d0r et sted i skoven har her en den. 
vigtig funktion, idet havfruen ferst 



almaagtige Eventyrlosere", ikke 
kan komme videre nede i kael- 
deren. Vi har noget "sacred 
corn", som vi ikke ved, hvad vi 
skal stifle op med - er det losnin- 



SPELLBREAKER 



Spellbreaker er det sidste even- 
tyr i Infocoms "Enchanter" trilogi 
og sa sandelig ogsa det 
svaereste. Pa et tidspunkt kom- 
mer du til et fangehul med en 
lem i loftet og en lille baek. 
Selvfolgelig kan du broge "tin- 



KING'S QUEST II 



I del 2 at Sierra's verdens- 
beromtespilserieer Sir Graham, 
vores kongelige helt, pa pigejagt 
[ tro det eller lad vaere! 
Kurven med laekkerierskal ikke, 



gen pa vores problem? Hjaelp os 
venligst, da jorden ellers er domt 
til undergang! (tvivler-Saradon) 

Venlig hilsen 
De to fra Oksboi 



TIPS 



sot" formularen til at fryse van- 
det og komme igennem lemmen, 
men en anden fremgangsmade 
vil fore dig til endnu en "cube". 
Skrump dig selv med "liskon" 
fortryllelsen og f0lg vandet gen- 
nem draenroret. 



TIPS 



som i eventyret, gives til bedste- 
moren, men derimod til den lille 
rodhaette. Som tak for din ven- 
lighed, vil du fa en buket blom- 
ster, der skal bruges senere. 



SPACE QUEST 



Hvis du skal slippe vaek fra rum- 
skibet i begyndelsen af dette 
Sierra-eventyr, ma du vaere 
hurtig! Ga fra startpositionen sa 
langt mod vest, du kan 
komme, og gennemsog det la- 
ser-gennemhulled lig med kom- 
mandoen "search body". Du 
skulle nu blive belonnet med et 
"keycard", der skal bruges ved 
den laste elevator. Vel nede pa 



SHADOWGATE 



I dette ikonstyrede eventyr fra 
ICOM Simulations, vader du 
rundt i et aeldgammelt (men 
absolut ikke forladt!) slot, pa jagt 
efter en ond troldmand. For at fa 
fat pa noglen i den krokodille- 
befaengte so, skal du kaste krys- 
talkuglen fra piedestalen ud i 
dybet. Desvaerre far du brug for 
dette magiske objekt senere i 



TIPS 



planeten er dine problemer dog 
ikke slut endnu. Undersog din 
havarerede redningsflade og 
begiv dig op pa klippeplateauet 
via de snoede stier og den 
skrobelige bro. Det er her vigtigt 
at modsta trangen til at mase ed- 
derkoppen med kampestenen - 
du far brug for baestet 
senere... 



TIPS 



spillet, sa kuglen skal fiskes op 
igen. Brug en fakkel til at fuldf0re 
denne opgave. Den fal- 
defaerdige bro, et sted i de 
slimede huler, skal du ikke kon- 
centrere dig om forelobig, men 
nar du endelig SKAL over, sa 
tag kun det mest nodvendige 
med dig. 

Jakob Sloth 



Ja, der kan man bare se. 
Selvom t tilsyneladende er 
yderst veluddannede, mangier 
I affigevel den gnlst af livser- 
faring, dergoratjeg, Saradon, 
kan gennemgi de forfaerdellg- 
ste strabadser uden naavne- 
vaerdige problemer. 
F0r I gir ned i kaslderen er det 
absolut anbefalelsesveerdigt at 
efterlade en lille "gave " til Dra- 
cula, da han (den?) ellers vil 
overraske jer i dybet Alts$: 



smid hvidloget for I begiver 
jer ned af trappen, Det er nu pi 
tide at odelaegge Draculas 
"senge", jordkisterne, og det 
er her det hellige korn kom- 
mer ind i billedet. Spred lidt af 
detih ver afkisterne med kom- 
mandoen "put corn", og vent 
si pi Dracula. Nir han er 
forsvundet igen, si prov trap- 
pen. Held og lykkel 




Kyndige rad og vejledning fra en, der selv kan huske, 
hvordan det er, gang pa gang at kore fast i et eventyrspil. 



DET BETYDER KARAKTERERNE: 



— 



Def tager tid at vaenne sig til et nyt 
system, s£ her en lille gennemgang af, 
hvordan Saradon bedommer spillene: 

Hvor rneget forstar programmed Hvor Isenge 
er det om at bearbejde dine kommandoer? En hoj karakter 
her betyder, at spillet er let at kommunikere med. AT* 
MOSF/ERE: Hvordan er plottet? Er der en medrivende 
stemning i spillet? Bliver man naermest "suget" ind i 
skaermen af de malende beskrivelser og/e!ler den flotte 
grafik og lyd? 

f^^ml'± : Hvis du er begynder. sa skal du 

naturligvis ikke straks kaste dig ud i det dybe vand. Vi 
opdeler alle Fantasy-spil i tre kategorier: Let, Middel og 
Svaar, 

Summen af alt det ovenstaende, set i forhold til 
prisen. Her er alt taget i betragtning: Er spillet godt eller 
darligt? 

Ellers fungerer systemet p& samme made som de ovrige 
spilanmeldelser. Der gives points efter den velkendte pro- 
cent- skala (10% = elendigt, 50% = kan til nod ga an, 90% 
= Super). 
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GUF FOR COMPUTER-FREAKS! 



GP's supermarked giver dig hver mined adgang til alt det 
software og tilbehor, som ingen computer-ejer bar vaere 
foruden. Og hvis du er abonnent (elfer beslutter dig for at 
blive det) fir du tingene til priser, som du ikke finder mage 
til noget andet sted. Laeg maerke til, at det er computer- 
freaks som dig selv, der har udvalgt varerne - ikke en 
tilfseldig forretningsmand med dollar-tegn i ojnene. Det er 
DIN garanti for, at ait er af den fineste kvalitet. 



SPAR PENGE - TEGN DIT ABONNEMENT NU! 



Hvis du tegner abonnement 
p& "Games Preview" NU, vil 
du i et helt £r automatisk fci 
tilsendt det allernyeste num- 
mer af bladet- endnu F0R 
del er ude i kioskerne. Som 
abonnent f&r du dit eget per- 
sonlige medlems-nummer, 
som giver dig mulighed for at 
spare oceaner af penge (du 
kan jo selv ga p§ opdagelse 
i vores Supermarked, og se 



de store rabatter abonnen- 
terne f£r!). 

Det eneste du skal gore er at 
udfylde kuponen bag i bladet 
og sende den ind - portoen har 
vi sorgetfor. P&forh&nd tillyk- 
ke med dit abonenment pa 
"Games Preview" - Danmarks 
eneste spilmagasin. 
Abonnement (10 numre) : 
Pris - Kr 295.- 



FA STYR PA DINE DISKETTER! 



Rummelige Diskette- 
bokse: 

Boksene er antistatiske, og 
beskyttereffektivtdinedisketter 
mod snavs og stov. Leveres j to 
udgaver: 5 1/4"-boksen passer 
til Commodore 64 og PC- 
disketter, og rummer 100 
diskettes 3 1/2"- boksen pas- 
ser til Amiga-disketter. Begge 
udgaver er forsynet med 
skilleblade, som sikrer den 
bedst mulige overskueiighed. 
Boksene har praktisk vippel&g 




og l&s, sa du kan holde pil- 
fingre pa afstand. 
Pris - Kr 79.- 

Abonnements-pris - Kr 64.- 

Smarte Disk-labels: 

Giver dine disketter et mere 
ensartet og professionelt 
"look". Leveres til Amiga, Com- 
modore 64 og PC i ruller af 1 00 
stk. 

Pris - Kr 100.- 

Abonnements-pris - Kr 50.- 

Praktisk Plonker- 
boks: 

Et simpelt, men genialt redskab 
for den moderne computer- 
bruger. Fastgorplonkerboksen 
til din monitor el. lign., og brug 
den som holdertil dine disketter, 
s& de ikke ligger og flyder over 
helebordet. Passer til alledisk- 
ette-typer. 
Pris - Kr 49.- 

Abonnements-pris - Kr 39.- 



T-shirts 

Smarte og iojnefaldende t- 
shirts i bedste kvalitet. Hvis 
du er vild med action-spil, s£ 
er "Zapper" modellen sikkert 
lige noget for dig, og adven- 
ture-freaks er ikke RIGTIGE 
adventure- freaks, med 
mindre de haren "Adventurer" 
shirt. For slet ikke at naevne 



den smarte, sorte Psygnosis t- 
shirt. Den spaendende t-shirt 
fra "MicroProse" og den yderst 
flotte Commodore t-shirt taler 
vist helt for sig selv... 

Pris pr stk. - Kr 99.- 
Abonnements-pris - Kr 82.- 




Krus 

Disse dejlige krus, smukt 
udfort i hvid fajance, prydes af 
Commodores bl^/rode logo. 
F&r theen, kaffen, etler hvad 
du nu drikker, til at smage 
1000 gange bedre. 

Pris - Kr 36.- 

Abonnements-pris - Kr 32.- 



Oplukkere 

For dig frem med en af disse 
ultra-smarte Commodore- 
oplukkere. 

God kraftig samfundshjaslper 
lige til at have ved handen 
eller i lommen! 

Pris- Kr 15.- 

Abonnements-pris - Kr 13.- 



BRUG DIN 64'er! 



Mini Office II er en integreret 
programpakke bestaende af 
Tekstbehandiing, database, 
regneark samt grafik- og 
kommunikations-program- 
mer. 

Mini Office 1 1 anses over hele 
verden for et af de bedste 
brugerprogrammer, der no- 
gensinde er lavet til Commo- 
dore 64/128. 



Et virkelig ydedygtigt program, 
der samtidig er utrolig let at g& 
til! 

Vi saelger det i en dansk ver- 
sion med danske instruktioner, 
F&s p& b&nd eller diskette. 

Pris - Kr 395.- 

Abonnements-pris - Kr 295.- 
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SLA ALLE HIGH-SCORES! 



.. med disse fantastiske joy- 
sticks. Hvis du i forvejgh kun 
har eet joystick, s£ kan du med 
et ekstra joystick prove den 
helt specielle fornemmelse det 
er, at vaere to spillere p£ samme 
tid - f.eks. i sports-spil. F&s i to 
mo-deller: "Turbo2 M (et virkelig 
godt all-round joystick) og 
4 Turbo3" (luksus-stick med 3 
udskiftelige h£ndtag). 




Pris: 

Turbo2 - Kr 199.- 

Turbo3 - Kr 228.- 

Abonnements-pris: 
Turbo2 - Kr 139.- 
Turbo3 - Kr 169.- 



TOPSPIL TIL LAVPRISER! 



r 



Last Ninja II 

Spillet, som en samstem- 
mende computerpresse 
k&rede som et af de bedste til 
64'eren nogensinde. Grafikken 
er utrolig flot og musikken si- 
ger simpelthen spar 2 tit alt, 
hvad du endnu har oplevet. 

C64 band: 
Pris - Kr 229.- 

Abonnements-pris - Kr 179.- 



C64 diskette: 
Pris - Kr 269.- 

Abonnements-pris - Kr 219.- 




Barbarian II 

Dette spil vakte stor skandale, 
da det kom frem i England. 
Grund: VOLD! Et kampspil, 
hvor hovederne ruller og blodet 
flyder i stride stromme. Er man 
her g£et over graensen?? Kob 
det, og d0m selv. 




C64 band: 
Pris - Kr 179.- 

Abonnements-pris - Kr 139. 



C64 diskette: 
Pris - Kr 229.- 

Abonnements-pris - Kr 199.- 



Garfield 

Et afsindig morsomt arcade- 
adventure med en vis fed hankat 
i hovedrollen. Den engelske 
presse skrev: "Figurerne ligner 
tegne- serien p& en prik, og de 
tilforer spillet et unikt element 
af humor". Et must for Garf ield- 
fans, 

Amiga diskette 
Pris - Kr 449.- 

Abonnements-pris - Kr 349.- 



00 • &6 



HI THERE 



Pris - Kr 245 

Abonnements-pris - Kr 195 



Mercernary Compendium 

Den klassiske rumsimulation i Amiga diskette: 
en ny og storre udgave. Flyv 
dit hyper-avancerede rumskib 
rundt p& den krigsramte planet 
Targ. Flot 3D wire-frame grafik 
gor dette spil til et must for dig, 
derholder af at udforske et nyt 
og spaendende univers. 

C64 band: 
Pris - Kr 145.- 
Abonnements-pris- Kr 99.- 

064 diskette: 
Pris -Kr 195.- 

Abonnements-pris - Kr 145.- 




Menace 

Vel nok et af de bedste action- 
spil til Amiga'en netop nu. Vild 
arcade-action med fantastisk 
grafik og endnu bedre lyd. Hvis 
du kun vil kobe eet spil til din 
Amiga, s^kob Menace. Bedre 
kan det ikke gores. 

Pris - Kr 379.- 

Abonnements-pris - Kr 279.- 




Time & Magik 

En vaerdi-pakke, der far ad- 
venture-fans over hele verden 
til at spaerre ojnene op! Hele 3 
kvalitets-adventures med en 
spaendende handling og 
saerdeles flot grafik til under 1 
spits pris! (kassette-versionen 
har ingen grafik). Mange tim- 
ers spaendende under- 
holdning. 

C64 band: 
Pris - Kr 195.- 

Abonnements-tilbud - Kr 145.- 



C64 diskette: 
Pris - Kr 195.- 

Abonnements-pris - Kr 145.- 
Amiga diskette: 
Pris - Kr 245.- 

Abonnements-pris- Kr 195.- 



lime 

landman 

,,S L. f 



GAMES PREVIEW 55 



(mm 



Privat-annoncer 

Dette er siden, hvor du HURTIGT, NEMT og ganske GRATIS 
kan saette dig i forbindelse med computerfreaks over hele 
landet. Hvis du vil kobe/saelge/bytte udstyr eller software, 
hvis du tilbyder eller soger hjaelp indenfor et bestemt omrade, 
eller hvis du bare har en besked (f.eks. om en ny klub), som 
du gerne vil udbrede til tusindvis af andre computerejere, sa 
er chancen her nu. Send din annonce til os med det samme - 
adressen finder du forrest i bladet. 
Games Preview formidler kontakten! 



K0 B ES: 



Tysk "64'er" computer- 
magasin udgave 5,6,7 1988. 
Tlf: 05-840326 

Test Drive pa band. Kr 198. 
Alien Syndrome pa band. Kr 
199. Tlf: 03-981413 



Diskettestation C1 541. Ska! 
vaere OK. Max Kr 600. 
Tlf; 04-427904 



S/ELGES: 



Ghostbusters (Kr 20), Tour 
de France (Kr 20), Micro 
Rhytm (Kr 20), Indoor Sports 
(Kr 40) Hyper Sports (Kr 20). 
Alle spillene er til C64 pa 
band. 

Lars Hansen 

Set. Jorgens Park 1 , st,tv, 
4700 Naestved 

Folketingsvalg 1988 + en 
raekke andre"hjemmelavede" 
simulationer og statistikpro- 
grammer - bl.a. om fodbold. 

Tlf: 08-541701 



Adventure-losninger saeiges. 
Over 200 forskellige haves. 
Pris pr stk. Kr 20. Evt. bytte. 

Tlf: 07-939037 



Revs+ (Kr 30), Transformers 
(Kr20), Bailblazer (Kr 20), 
Spitfire 40 (Kr 20), Death wake 
(Kr 25), Alle spillene er pa 
band til 

"Brodkassen". 
Tlf:01-471 167 



Commodore 64 m. diskettes- 
tation, datasette, Final Car- 
tridge III, 10 disketter, joystick, 
disketteboks og 2 boger. Pris 
Kr 2800 

Tlf: 05-829468 



Printer CETEC PDM-10C med 
Commodore interface + prin- 
terpapir. Kr 1750. 

Tlf: 06-477630/06-479212 



Originale spil til 64'eren saeiges 
til under halv pris (priser fra kr. 
15). Intensity, Nineteen, Game 
Over II, Caveman Ughlympics 
+ mange flere. Ring og nor 
naermere. 

Tlf: 07-939037 



Laes lektier med din Commo- 
dore 64. Programmet inde- 
holder gennemgang af 
udsagnsord, tillaegsord, 
forholdsord osv. Diktat-ovelser 
pa fransk, tysk, engelsk og 
dansk. Lille og stor tabel, 
primtal, mal af rum og flader og 
meget mere. Bade band og 
disk. Pris Kr 45. 
Tlf: 05-175465 



Brugt Commodore 64 m. 3 
joysticks og bandoptager, 
turbomodul og to fuldprisspil 
1600 Kr. Flere spil kan kobes. 
Sporg efter 

Christian. 
Tlf: 05-926931 



Gunship (Kr200), Outrun (Kr 
150), Silent Service (Kr 150), 
2X4 spil (Kr 150), Rambo (Kr 
50), Miami Vice (Kr 50). 

Tlf: 02-131042 



Amstrad C PC 6128 M. Far- 
veskaerm, disketter og diverse 
programmer. Kr. 4000. 

Tlf: 06 - 802357 
Efter kl. 18 



Vi laver dit spil, du bestemmer 
selv indholdet, Ring mellem 12 
og16. 

Tlf: 03-61 5227 



Disketteboks (DL 120). 
Naesten ny. Kr 75. 

Tlf: 06-477630/06-479212 



Lyspen til Com. 64 med et godt 
tegneprogram. Der medfolger 
manual. Nypris Kr 598. Nu kun 
Kr 300. Sporg efter Kaj. 

Tlf: 08-154215 



B YTTES: 



Adventure - losninger. Over 
300 haves. 

Tlf: 06 - 272517 
Efter kl.19 

Kan traeffes i weekenden. 



HELPLINE: 



Sidder du fast i et adventure? 
Jeg har lost over 50 eventyr og 
er rede til at hjaelpe dig over de 
vaarste skaer. Prov lykken - 
sporg efter "Mr. Coke". 

Tlf: 02-190217 



INFO: 



Adventure Posten er skandi- 
naviens eneste blad, der ude- 
lukkende handler om adven- 
turespil. Bladet udkommer 
manedligt og koster Kr 20. 
Hvert nummer indeholdertips, 
anmeldelser, konkurrencer, 
losninger, og alle abonnenter 
.har adgang til en gratis tele- 
fon- helpline. Skriv til: 

Adventureklubben 
V/Claus Nygaard 
Vestergade 25a 
4930 Maribo 



Vi kalder os "Laser Basic klub" 
og henvender os til alle, der har 
eller overvejer at kobe Laser 
Basic. Der vil vaere udveksling 
af tips, rutiner og koreklare pro- 
grammer. Er du interesseret i 
klubben, eller vil du vide mere 
om dette programsprog, sa 
kontakt os pa en af adresserne 
nedenfor. Men husk at 
vedlaegge frankeret svarkuvert, 
da vi er kontingentfrie. 

Gregers Hedegaard 
Kastrupvej 4, Spangsbro 
4400 Kalundborg 



Ny dansk brugergruppe med 
klubblad, programmer og ALT 
for Commodore 64/128-ejere. 
Henv. John 

Tlf: 05-1 75465 



VIGTIGT! 

Vi gor opmaerksom p&, at det 
i henhold til gaeldende lov om 
ophavsret IKKE er tilladt at 
videredistribuere piratkopieret 
software. Overtraades denne 
lov risikerer man at blive gen- 
stand for retsforfolgelse. Re- 
daktionen patager sig intet 
ansvar for indholdet af annon- 
cer indrykket i denne spalte. 
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Dette er historien om en robot. Folg med 
fra starten i den spaendende beretning om, 
hvordan TOP64 analyserer sig frem til den 
logiske kerne i computerverdenens bro- 
gede nyhedsstrom. Hver maned - med 
eneret for "Games Preview"! 




En rod diode taendtes, TOP64's 
central -prog ramelle dele 
begyndte at summe en smule. 
To sma paneler gled vaek fra 
det, der med lidt god vilje kunne 
kaldes dens ansigt. Et svagt rodt 
lys kunne skimtes bag nogle 
foto-sensitive skiver. TOP64 ob- 
serverede vurderende sine 
omgivelser. Dens hoved drejede 
stille 360 grader rundt, og 
"ojnene" sugede alt til sig. Inde 
i robottens centrale dele opstod 
en fornemmelse... 
TOP64 var ny her i tilvaerelsen. 
Der var ganske enkelt ikke no- 
get, som ikke var nyt for dens 
logiske kredslob. Alting gled lige 
sa stille ind i TOP64's hukom- 
melse, hvor adskillige mikro- 
processorer begyndte at finde 
en mening med de data, der 
strommedeindfraomverdenen. 
Et nyt panel gled op, og bag det 
gemte sig en skaerm. Pa 
sksermen stod, oppe i det over- 
ste venstre hjorne, en lille gran 
firkant. 

Den blinkede irriteret. Endelig 
var maskinen faerdig med at 



bearbejde de forste inputs. En 
meddelelse strammede gennem 
et utal af ledninger frem til 
skaermen. Denne besked var en 
meget praecis beskrivelse af den 
fornemmelse, som TOP64 fik af 
sit forste mode med verden. 
Den beskrev, hvad en logisk 
hjerne pa storrelse med en lille 
planet, nodvendigvis matte 
slutte sig til ved at se 
pa verden af idag. 
Be- skeden 




TOP64 kendte sin opgave. Den 
skulleopsnappe nyhederfraden 
evigt pulserende om- verden, 



opsamle viden, bearbejde alle 
inputs, og sende dem ud i en for- 
staelig form, Det var det job, 
man gav TOP64. Hvad man deri- 
mod havde glemt at forsyne den 
med, var en mulighed for at 
opsnappe denne viden. 
Derfor kravlede den lille robot 
over i et morkt hjorne, hvor den 
lagde sig i baghold. Rundt regnet 
5 timer senere kom en transport- 
abel telefon listende forbi . TOP64 
gokkede den resolut oveni med 
en tilfaeldigt forhandenvaerende 
golfkolle, og stjal telefonens an- 
tenne. Nu kunne den opsnappe, 
hvad der matte flyve gennem 
aeteren af vaesentiige ting. 
De f0rste meldinger begyndte at 
dumpe ind. Det var engelsk, og 
det var helt klart en pressemed- 
delelse. 

Nu var der ingen, der 
havde faet den geni- 
ale ide at udstyre 
TOP64meden 
engelsk 
sprog-chip, 
sa den lille 
robot matte 
s e I v 
f o r s 0 g e 
at slutte 
sig frem til 
i n d - 

hot del, 

Da den 
var faerdig, 
u k k e d e 
f0lgende op pa skaermen: "Der 
kommer snart en ny film om og 
med den uforbedrelige skurk 



James Bond. Titlen pa filmen er 
endnu ikke blevet offentliggjort, 
men trovaerdige kilder udtaler, 
at arbejdstitlen skulle vaere 
"James Bond gar i byen for sin 
mor". Filmens kvindelige 
hovedperson bliver Hilda Grun- 
telburch i rollen som James's 
mor. 

Hilda er for set som hovedrolle- 
indehaver i sa store film som 
"Draeberbamsen fra det ydre 
rum" og "Frankenstein gar fuld- 
staendig til frokost". 
Det velkendte software-firma 
Domark, om hvem man kan sige 
meget, har kobt spil-rettighe- 
derne for et vingummi-skelet og 
en knaekket tojb0jle. Domark 
oplyser, at de regner med at 
kunne lancere spillet simultant 
med filmen. Uvildige kilder 
indvender, at dette betyder, at 
programmorerne ikke ved no- 
getsomhelst om filmen, nar de 
laver spillet. Domark svarer : "Og 
hva' sa?" 

Efter et 0jebliks pause, kom der 
en besked til over aeteren: "Er 
der nogen som kan hjaelpe mig? 
Jeg vil gerne have en Commo- 
dore 64, men jeg har ikke de 
6000 kroner, som min lokale 
computerhandler, S. Kurk, vil 
have for en . H vad kan jeg go re ?" 
TOP64 rodede ihaerdigt sine 
ram-kort igennem og fandt 
hurtigt den perfekte losning: 

Otto Plantener Jensen 

'Fortsaettes i naeste nr. 
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- SUCCESEN FORTS/ETTER! 

Vi vender tilbage om prascis en m&ned med endnu et spaendende numrner af dit og Dan 
marks eneste spilmagasin. I naeste numrner af Games Preview kan du bl.a. laese om: 



- PIRATER! 

Crackere har laenge vaeret et tabuemne i Danske 
computerblade. Men i naeste numrner bringer vi alle 
detaljerne frem i lyset! Vi har talt med en af verdens 
storste cracker-grupper, og det var ikke smating vi 
fik at vide! 

I tilgift har vi et stort interview med SUS - pirat- 
jaegerne - og som om det ikke var nok, sa har vi 
ogsa opsnuset en eksklusiv afsloring om en pirat 
der blev snuppet. Laes hans spaendende beretning i 
naeste numrner. 



- KONSOLLERNE KOMMER! 

En revolution er pi vej indenfor den elektroniske 
spil-verden. Mange mener at hjemmecomputernes 
fremtid er truet. Vore Engelske korrespondent, 
Steve Cooke, er nok en af de personer i verden, der 
ved mest om spilmarkedets udvikling, og nu I sagger 
han kendsgerningerne pi bordet. Hedder frem- 
tidens spillemaskine Amiga - eller Nintendo?... 



- BLIKFANG! 

Hvad iaver en halvnogen kvinde i en reklame for et 
spil, der handler om smagrise? Hvorfor finder du en 
afklaedt side 9 pige pa forsiden af et karatespii? Skal 
der virkelig blod og indvolde til, for at saelge com- 
puterspil idag? 

Vi har set naermere pi spil-reklamer, og har talt med 
de ansvarlige. Laes teksten og se billederne (hvis du 
tor!) i naeste numrner af DIT computerblad! 




- OG SA ER DER SELVF0LGELIG: 

ANMELDELSER: Vi giver dig en fyldig orientering 
om de nye spil. 

TIPS: Komplet losning og kort til Last Ninja 2, 
Batman og mange flere. 

NYHEDER: Vi giver dig nyhederne fra i overmorgen 

- igar! (Laes: vi er forst!) 

SARADON, KONKURRENCER, CONTACT, SYNTAX 

ERROR, FEEDBACK.... 

Og masser af fede spilbilleder 



GA IKKE GLIP AF GAMES PREVIEW NR. 2 
- KOMMER DEN 15. MARTS TIL EN BLAD- 

KIOSK N/ER DIG. 
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VIND SPIL TIL EN 
WERDI AF 3000 KR! 



- OG HJ/ELP OS MED AT LAVE ET BEDRE BLAD. 

Hvis vi skal lave et blad, der virkelig interesserer dig (og der 
er intet, vi hellere vil), er det naturligvis en forudsaetning, at 
vi Render lidt til dine interesser. Derfor giver vi nu vore laesere 
denne enestdende chance for at bestemme, hvordan 
fremtidens spil-magasin skal se ud. 
Lass alle spergsmdlene grundigt igennem, og skriv svarene 
p£ kuponen pd modstdende side. Send den til os med det 
samme - portoen har vi sorget for. Alle udfyldte kuponer, som 
er redaktionen i haende inden udgangen af marts m&ned, del- 
tager i en stor KONKURRENCE, med spil-praemier til en 
vaerdi af ca 3000 Kr. Men taenk dig godt om, n§r du besvarer 
sporgsmdlene, f or dette er ikke nogen helt almindelig konku r- 
rence: Bladets fremtid afhaenger af, hvor du saetter dine 
krydser... 



KORT OM DIG SELV: 

1 - Alder. 

2 - Beskaeftigelse. 

3 - Hvilken computer (og tilbehor) 
har du? 

INDK0BS-VANER: 

4 - Regner du med at anskaffe 
dig en ny computer indenfor de 
naeste 6 maneder? Skriv i givet 
fald, hvilken. 

5 - Hvor mange penge bruger du 
(ca.) om MANEDEN til 
software/tilbehor? 

6 - Hvor mange penge bruger du 
(ca.) om UGEN til andre 
fornojelser (biograf-ture, so- 
davand, slik, videofilm osv.)? 

7 Hvad kunne du taenke dig at 
k0be gennem vores laeser- 
tilbud? 

(a) - Spil 

(b) - T-shirts 

(c) - Sweat-shirts 

(d) - Brugerprogrammer 

(e) - Joysticks 

(f) - Boger 

(g) - Plakater 

(h) - Public Domain program- 
mer 

8 - Andre forslag? 

9 - Hvilke andre computer-blade 
kober du jaevnligt: 

(a) - ACE 

(b) - Commodore User 



(c) - COMputer 

(d) - Computer + Video Games 

(e) - Soft today 

(f) - The Games Machine 

(g) - The One 

(h) - Zzap! 

10 - Andre? (angiv hvilke) 

11 - Hvor mange (udover dig 
selv) ser dit eksemplar af GP? 

BLADETS INDHOLD: 

1 2 Hvad mener du om disse GP 
features? (Skriv V (godt), 

"-" (darligt) eller "?" (ved ikke). 

(a) - Annoncer 

(b) - Feed Back (brevkassen) 

(c) - Hotline (nyheder) 

(d) - Konkurrencer 

(e) - Lederen 

(f) - Contact! (privat-annoncer) 

(g) - Saradon (fantasy-sektion) 

(h) - Special artikler 

(i) - SUPER Marked (lasser- 
tilbud) 

(j) - Spil-anmeldelser 
(k) - ?SYNTAX ERROR 
(I) - Tips (kort) 
(m) - Tips (losninger) 
(n) - Tips (snyd og pokes) 

1 3 Hvad ville du sige til folgende: 
(V = godt, = darligt, 

"?" = ved ikke) 

(a) - Arcademaskine anmel- 
delser/tips 

(b) - Biograf anmeldelser 



(c) - Braetspil anmeldelser 

(d) - Budgetspil sektion 

(e) - Dungeons & Dragons sek- 
tion 

(f) - Galleri med laesernes grafik 

(g) - High-score liste 

(h) - Konsol-sektion (Sega, Nin- 
tendo mv.) 

(i) - Musik-anmeldelser 

(j) - Sektion om "demoer" og 

Public Domain 

(k) - Videofilm-anmeldelser 

14 - Andre forslag? 

15 Er sprog-stilen i GP efter din 
mening: 

(a) - For kedelig 

(b) - For pjattet 

(c) - Lige tilpas 

16 Er vores lay-out: 

(a) - For kedeligt 

(b) - For "vildt" 

(c) - Lige tilpas 

SPIL-ANMELDEL- 
SERNE: 

17 - Bor vi, efter din mening, 
ogsa anmelde de darlige spil? 

18 Er anmeldelserne generelt: 

(a) - For korte 

(b) - For lange 

(c) - Tilpas laengde 

19 Er kommentarerne til de 
forskellige computere: 

(a) - For korte 

(b) - For lange 

(c) - Tilpas laengde 

20 - Er der skaerm-billeder nok? 

21 - Har du andre forslag til, 
hvordan spil-anmeldelserne kan 
forbedres? 



SARADON: 

22 - Hvor mange sider, mener 
du denne sektion ska! fylde? 

23 Hvad mener du om folgende 
Fantasy-stof (V = godt, "-" = 
darligt, "?" = ved ikke): 

(a) - Anmeldelser 

(b) - Brevkasse 

(c) - Lesninger 

(d) - Tips 



INTERESSER: 

24 Bruger du din computer til.. 
(saBt X): 

(a) - Actionspil 

(b) - Adventures 

(c) - Grafik 

(d) - Musik 

(e) - RPG-spil (Bards Tale, Ul- 
tima mv.) 

(f) - Simulationer 

(g) - Strategi-spil 

25 - Andet? (angiv) 

26 Har du andre interesser eller 
hobbies? (saet X): 

(a) - Biograffilm 

(b) - Boger 

(c) - Discotek 

(d) - Musik 

(e) - Play-By-Mail 

(f) - Politik 

(g) - Rolle-spil (f.eks. D&D) 

(h) - Sport 

(i) - Tegneserier 
(j) - TV 

(k) - Video-film 

27 - Andet? (angiv) 

28 Hvilke genrer (i film og boger) 
kan du bedst lide (saet X)?: 

(a) - Action/Krig 

(b) - Eventyr/Fantasy 

(c) - Gys/Horror 

(d) - Komedier/Humor 

(e) - Krimi 

(f) - Romantik 

(g) - Science-fiction 

29 - Har du forslag til konkrete 
emner, vi kunne tage op i kom- 
mende special artikler? (angiv) 

30 - Hvad synes du om navnet 
"Games Preview", og har du 
forslag til, hvad bladet ellers 
kunne hedde? 

Hvis du gerne vil uddybe nogle 
enkelte punkter, er du saerdeles 
velkommen til at fortsaette pa et 
selvstaendigt ark papir. Vi glaeder 
os meget til at laese dine forslag. 
Pa forhand tak fordi du hjalp os 
med at lave et (endnu) bedre 
blad. 



GP-redaktionen. 



GAMES PREVIEW 59 



Postbesorget blad ( 8600 Silkeborg ) 




DR0MME ER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DR0MME. 





=-314 11: J 





AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR >EGTE MULTITASKING 

DANSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAFIK 



BRUGERVENLIGHED 

INTUITION 

MUS 



ANIMATION 
4,096 FARVER 
HOJ OPL0SNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHEZISER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MULIGHED FOR: 

VIDEOREDIGERING 

CAD 

DESIGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 

BILLEDDIGITALISERING 

MIDI 

WORD PERFECT 




Commodore 

Fordi fremtiden forlaengst 
erbegyndt. 



KOM IMD OG PR0'-/ DPOMMECOMPUTEREN HQS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER 



